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EinfUhrung

Ziel der Applikation

Mit der Internet-Applikation DFBnet-Spielberichtim wird die Abwicklung des offiziellen Spielbe-
richts in den Ligen des DFB und weiteren Ligen des deutschen Amateurbereiches komplett auf
ein Online-Verfahren umgestellt. Es 16st das bisherige Durchschlagspapierformular ab. Mit der
Einflhrung des Systems soll die Abwicklung vereinfacht und erkannte Fehlerquellen beseitigt
werden.

Das System ist seit Beginn der Saison 2004/2005 in der Bundesliga und der 2. Bundesliga und
ab Saison 2005/2006 in der Regionalliga erfolgreich im Einsatz. Inzwischen ist es in allen DFB-
Ligen und in fast allen oberen Landesverbandsligen eingesetzt, in einigen Landesverbanden
flachendeckend bis in die Junioren-Ligen.

Far den Fall, dass die Applikation Spielbericht aus irgendeinem Grund teilweise oder vollstandig
nicht verflgbar sein sollte, muss der Spielbericht wieder auf dem Papierformular erstellt werden
und von der Spielleitung/Staffelleitung nach erfasst werden.

Der Spielbericht wird heute fur jedes Spiel mit Informationen der Verantwortlichen der Heim-
und Gastmannschaft und vom Schiedsrichter im Stadion verfasst und anschlieBend per Post an
die Geschéftsstelle der Spielleitung weitergeleitet. Mit dieser Applikation wird er Online verfasst
und ist sofort elektronisch bei allen Berechtigten zur Weiterverarbeitung verfligbar. Der Spielbe-
richt wird zwar zusétzlich auf Papier gedruckt, dies dient jedoch Uber die Unterschriften der Be-
teiligten nur zur Absicherung der rechtlichen Verbindlichkeit und zur Archivierung.

Die Applikation Spielbericht unterstitzt

1. die Vereine bzw. die Mannschaftsverantwortlichen bei der Aufstellung der Mannschaft und
der Auswechselmannschaft,

2. die Pressebeauftragten der Vereine bei der Versorgung der Presse und des VIP-Bereichs
im Stadion,

3. die Schiedsrichter bei der Erstellung des Ergebnisteils des Spielberichts,
4. und die Spielberichtsprifer der Spielleitung/Staffelleitung bei der Priifung der Spielberichte.

Durch die fortlaufende Speicherung der Spielberichte in eine Datenbank kénnen die Mann-
schaftsverantwortlichen, Schiedsrichter und die Spielberichtspriifer auch auf alle alteren Spiel-
berichte der Saison zur Recherche zugreifen und diese drucken oder downloaden.

Aus Griinden des Datenschutzes wurden persoénliche Daten wie z.B. Vornamen, Nachna-
men, Geburtsdatum oder Passnummer in den Abbildungen unkenntlich gemacht.

Ziel dieser Beschreibung
Diese Beschreibung richtet sich an Anwender mit der Rolle Staffelleiter und bei den Funktionen
zu Spielersperren an Anwender mit der Rolle Sportrichter.

Anwender mit der Rolle Unterrichtete haben im Prinzip die gleichen MenlUpunkte, aber nur
Funktionen mit Leserecht, d.h. sie diirfen Spielberichte, Sperren, usw. grundsatzlich nicht &n-
dern.
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2. Systemumfeld

2.1 Hardware und Netzanbindung

2.1.1  PC mit Internetzugang
Far die Nutzung der Applikation Spielbericht muss ein PC unter MS Windows ab WINDOWS
NT/2000 mit Internet-Zugang zur Verfligung stehen.
Der Internet-Zugang kann Uber eine hausinterne LAN-, WLAN- oder DSL-Verbindung herge-
stellt werden. Der Provider ist beliebig wahlbar.

2.1.2  Drucker und Papier
Inzwischen kénnen die Spielberichte rein elektronisch verwaltet werden, eine Notwendigkeit
zum Drucken besteht nicht mehr (siehe auch - Kapitel Elektronische Bestatigung).
Falls jedoch die Spielberichte wegen der Unterschriften noch ausgedruckt und unterzeichnet
werden sollen, gelten folgende Voraussetzungen:
Der PC muss Uber einen Parallel-/USB-Port oder Uber eine Netzverbindung auf einem DIN A4-
Seitendrucker ausdrucken kénnen. Besondere Einstellungen am Drucker sind nicht notwendig,
er muss lediglich DIN A4-Querformat drucken kénnen.
Besonderes Papier bzw. Formularpapier ist nicht notwendig, es kann auf normalem weiem A4-
Papier gedruckt werden.

2.2 Software
Far die Nutzung der Applikation Spielbericht ist auBer den beiden unten genannten Komponen-
ten keine Installation einer lokalen Software notwendig.

2.2.1  Internet Browser
Die Applikation bendtigt einen Internet-Browser, der korrekte Ablauf ist getestet und freigege-
ben fir den Microsoft Internet-Explorer ab V6.0 und Mozilla Firefox 3.x.
Probleme kann es mit dem AOL-Browser und dem T-Online-Browser geben, deshalb wird vom
Einsatz dieser und anderer Browser abgeraten.

2.2.2 Acrobat Reader
Far das Drucken der Spielberichte und der Pressekopien wird der Acrobat Reader ab Version
5.0 benétigt.

2.3 Anmeldung an die Internet-Applikationen

2.3.1 Zugangskennungen
Die Zugangskennungen und das Kennwort werden den Mannschaftsverantwortlichen der Ver-
eine und den Schiedsrichtern durch die Landesverbande mitgeteilt.

2.3.2 Zugangsadresse (URL) fir den Echtbetrieb der Applikation Spielbericht
Die Anwendung Spielbericht ist innerhalb der Rahmenanwendung SpielPlus verfigbar
http://www.dfbnet.org/spielplus/ , http://www.dfbnet.org/spielbericht/
oder
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http://www.dfbnet.org/

und wéhlen Sie dann in der linken Navigationsleiste unter
Spielplanung / Spielbetrieb — Spielbericht

Zugangsadresse (URL) fiir den Schulungsbetrieb
http://www.dfbnet.org/

und wéhlen Sie dann in der oberen Navigationsleiste
Schulungsumgebung

und in der linken Navigationsleiste unter
Spielplanung / Spielbetrieb — Spielbericht

oder

http://schulung.dfbnet.org/spielplus/

Die Zugangskennung und das Passwort fiir die Schulung sind die gleichen wie Ihre Zugangs-
kennung fir den Echtbetrieb. Deshalb darauf achten, dass Sie mit der richtigen Anwendung ar-
beiten, denn die im Schulungssystem erstellten Daten werden nicht lange gespeichert und
nicht in das Echtsystem Ubernommen, sie werden in unregelmaBigen Abstanden geléscht.

Technischer Support der DFB Medien

Die Ansprechpartner und die Kontaktdaten flir Technischen Support und Meldung von Stérun-
gen zu den Spielzeiten am Wochenende bzw. auBerhalb der Arbeitszeiten entnehmen Sie bitte
dem Impressum bzw. dem Kontakt im DFBnet-Portal:

http://www.dfbnet.org

Service — Call Center —

DFB Medien kann keinen technischen Support bezogen auf die lokale individuelle Internet-An-
bindung in den Stadien oder in den Geschéftsstellen der Vereine leisten. Dazu missen die Ver-
eine die Unterstitzung eines Beraters fir Netzanbindung einholen.

Organisation des Spielberichts

Zu den normalen Arbeitszeiten in der Woche stehen fiir Auskiinfte Gber die Organisation des
Spielbetriebs und des Spielberichts ihre bekannten Ansprechpartner in den Geschéftsstellen
der Spielleitung/Staffelleitung zur Verfigung.

Download dieser Beschreibung
Diese Beschreibung kénnen Sie sich herunterladen Uber:

http://www.dfbnet.org

Service — Handbucher — Spielbericht —
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3. Arbeitsablauf
3.1 Uberblick iiber den Arbeitsablauf vor und nach einem Spiel
= c
1. Mannschaftsaufstel- 2. Im Stadion vor AnstoRB: 3. Wahrend des Spiels:
lung durch beide Ver- Vereine geben Teil 1 frei keine Aktion
eine
™
g -
f\))/\jji
\ (g
A~
4a. Im Stadion nach 4b. Nach Abstimmung: 5. Spielberichtsprif
. . . . . . . . Spi ri rafun
dem Spiel: Schiedsrich- Schiedsrichter gibt Teil 2 piefoeric _Sp utung
. . durch Staffelleitung
ter erstellt Teil 2 frei
Abbildung 1: Der Arbeitsablauf im Uberblick
3.1.1  Vor dem Spiel zu Hause (1)
Beide Vereine erstellen vor dem Spiel getrennt und ohne gegenseitige Einsicht ihre Mann-
schaftsaufstellung aus der Spielberechtigungsliste. Das kann schon zeitlich weit vor dem Spiel
zu Hause stattfinden. Dabei wird die Spielberechtigung geprift, zum einen ob gegen die Ligare-
geln verstoBen wird und zum anderen, ob Sperren der Spieler vorliegen. Verletzungen der Liga-
regeln und aktuelle Sperren werden angezeigt, eine fehlerhafte Mannschaftsaufstellung kann
zwar gespeichert, jedoch nicht freigegeben werden (harter Fehler). Jeder Verein kann seinen
Teil der Mannschaftsaufstellung drucken (Probedruck).
3.1.2 Vor dem Spiel im Stadion (2)
3.1.2.1 Vereinsfreigabe
Die beiden Mannschaftsverantwortlichen kdnnen bis zur beiderseitigen Freigabe (Vereinsfrei-
gabe) die Aufstellung noch getrennt ohne gegenseitige Einsicht &ndern. Dazu muss der Mann-
schaftsverantwortliche des Gastvereins im Stadion einen eigenen PC bedienen oder mindes-
tens eine Anmeldung ans System am PC der Heimmannschaft vornehmen und den Mann-
schaftsverantwortlichen oder die Sportassistentin des Heimvereins bitten, nach seinen Vorga-
ben die Applikation zu bedienen.
Aktuelle Spielersperren werden angezeigt, kbnnen aber auch bei der Freigabe Gbergangen wer-
den (weicher Fehler), da nicht sichergestellt werden kann, dass sie aktuell und verbindlich im
System gespeichert sind.
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Die Vereine sollen die Mannschaftsaufstellungen méglichst vor dem Spiel freigeben (Vereins-
freigabe). Eine entsprechende Warnungsmeldung erfolgt 60 Minuten und 10 Minuten vor Spiel-
beginn. Nach erfolgter Freigabe ist die Aufstellung von den Vereinen nicht mehr anderbar. Erst
nach beiderseitiger Freigabe kénnen die Aufstellungen von beiden Vereinen eingesehen wer-
den.

Wenn durch Vorgabe des Verbands ein Papierausdruck erforderlich ist, Gbernimmt der Heim-
verein das Drucken des Teil 1 (Echtdruck) und die Vereinsverantwortlichen kommen zum Unter-
schreiben des Spielberichts zusammen. Der Spielbericht besteht in diesem Schritt nur aus dem
ersten Teil (Teil 1), dem Teil mit den Mannschaftsaufstellungen. Die Verantwortlichen des
Heimvereins drucken ihn mit den erforderlichen Kopien aus. Die Mannschaftsverantwortlichen
vergewissern sich, dass die ausgedruckte Mannschaftsaufstellung richtig ist, unterschreiben
den Teil 1 und bringen ihn dann zu den jeweiligen Spielfihrern in die Mannschaftskabinen zur
Unterschrift. Die Beteiligten erhalten die ausgedruckten Kopien des Berichts ohne Unterschrif-
ten, die aber durch die ausgedruckte Identifikationsnummer nachvollziehbar dem Original zuzu-
ordnen sind. Das Original mit den Unterschriften wird dem Schiedsrichter Gbergeben.

Optional kann nach Vorgabe des Verbands auch mit der Elektronischen Bestatigung gearbeitet
werden, dann entféllt das Drucken und die Weiterverarbeitung erfolgt rein elektronisch (siehe
Kapitel 5.7).

Anderungen der Aufstellung vor dem Spiel nach Vereinsfreigabe

Wird durch unvorhergesehene Zwischenfalle die Mannschaftsaufstellung nach der Freigabe
durch die Vereine bis unmittelbar vor dem AnstoB noch geandert, wird diese Anderung durch
den Schiedsrichter auf dem Spielbericht Teil 1 zunachst handschriftlich vermerkt und nach dem
Spiel Uber die Korrekturfunktion eingepflegt (siehe Kapitel 3.1.4).

Rechtshinweis

Die Verantwortung fiir die Einhaltung der Sperren und der Ligaregeln verbleibt auch mit
dem Einsatz der Applikation Spielbericht bei den Vereinen.

Wahrend des Spiels (3)
Wahrend des Spiels findet keine Aktion in der Applikation statt.

Nach dem Spiel (4 a + b)

Nach dem Spiel meldet sich der Schiedsrichter mit seiner Kennung an und bekommt zunachst
den Teil 1 mit den Aufstellungen angezeigt. Wenn es kurz vor Spielbeginn noch Anderungen an
der Mannschaftsaufstellung gab, Nachnominierungen und Austausch von Spielern vor dem
Spiel, werden diese Uber die Korrekturfunktion eingepflegt. Spater beim Drucken des Teils 2
wird auch der korrigierte Teil 1 als Korrekturbeleg mit ausgegeben.

Im Teil 2 des Spielberichts werden zunéchst Spielzeiten, Halbzeit- und Endergebnis und Beson-
dere Vorkommnisse eingegeben. Dann folgt der Teil der Eingabe der Auswechslungen wahrend
des Spiels und der vergebenen Karten jeweils fir Heim und Gast.

Stellt jetzt die Applikation fest, dass durch eine Auswechslung eine Lizenzregel verletzt wurde,
dass also die Anderung bzw. die Auswechslung nicht zuldssig war, wird eine Meldung ausgege-
ben. Der Fehlerhinweis bleibt deutlich sichtbar erhalten, auch nachdem der Spielbericht gespei-
chert und freigegeben wurde (am Bildschirm und im Druck).

Vor der Freigabe kann ein Probedruck angestoBen werden. Stellen die Verantwortlichen ge-
meinsam fest, dass noch Fehler im Bericht sind, kann der Schiedsrichter den Bericht noch ein-
mal dndern und erneut drucken.
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Ist der Spielbericht akzeptiert, muss der Schiedsrichter den Spielbericht im System noch freige-
ben (Schiedsrichterfreigabe). Wenn im Verband ein Papierausdruck erforderlich ist, muss er in-
klusive Kopien vom Schiedsrichter gedruckt werden. Der Ausdruck des Spielberichts Teil 2, Ori-
ginal und die Kopien fir Heim, Gast und Schiedsrichter werden nun im unteren Teil von allen
Verantwortlichen unterschrieben. Das unterschriebene Original Teil 2 wird zusammen mit dem
unterschriebenen Original Teil 1 und einem evtl. vorhandenen Korrekturbeleg Teils 1 an die Ge-
schéftsstelle der Spielleitung geschickt und dort als Belegexemplar archiviert.

Optional kann nach Vorgabe des Verbands auch mit der Elektronischen Bestatigung gearbeitet
werden, dann entfallt das Drucken und die Weiterverarbeitung erfolgt rein elektronisch (siehe
Kapitel 5.7).

3.1.5 Nach dem Spieltag bei der Spielleitung/Staffelleitung (5)

Die Spielberichtsprifer sichten nach einem Spieltag alle Spielberichte und korrigieren, falls Feh-
ler enthalten sind. Anderungen werden nachvollziehbar dokumentiert.

3.1.6 Besondere Vorkommnisse / Meldungen an die Rechtsinstanz

Von der im Folgenden beschriebenen Arbeitsweise kann durch verbandspezifische Anweisun-
gen abgewichen werden.

Die Sonderberichte der Schiedsrichter werden nicht tiber ein Online-Formular erfasst, sondern
werden weiterhin getrennt vom Spielbericht erstellt und an den Spielleiter und die Rechtsinstanz
dbermittelt. Neben dem Sonderbericht werden fir die Rechtsinstanz die Teile 1 und 2 des Spiel-
berichtes ausgedruckt und zusammen mit ggfs. Einbehaltenen Spielerpassen auf dem Postweg
zugestellt.

Um sie ebenfalls elektronisch verfligbar zu haben, kébnnen die Sonderberichte vom Schiedsrich-
ter auch als Datei zum Spiel hoch geladen werden. Die Funktion befindet sich im Tab-Reiter
Dokumente. Sportrichter und Staffelleiter kdbnnen sich diese hoch geladenen Dateien wieder
herunterladen.
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3.2 Zusammenfassung: Entstehung des offiziellen Spielberichts im System

Folgende Abbildung zeigt noch einmal die Entstehung des Spielberichts, wie oben beschrieben.

Heimverein:
MS-Aufstellung

Heimmannschaft
- Vereinsfreigabe
und Echtdruck

Offizieller Spielbe-
richt Teil 1:

beide Mannschaftsauf-
stellungen

7

Gastverein:
MS-Aufstellung
Gastmannschaft
- Vereinsfreigabe

4

A\ 4

Spiel

\ 4

Schiedsrichter:

Optional:
Korrektur Teil 1:
Anderungen Aufstel-
lung vor dem Spiel

\ 4

Schiedsrichter:
Teil 2:

Ergebnisse, Spielzei-
ten, Karten, ...
-> Schiedsrichterfreigabe

\ 4

Optional:
Spielbericht Teil 1
Korrekturbeleg:
Anderungen Aufstel-
lung vor dem Spiel

4

Offizieller Spielbe-
richt Teil 2:
Ergebnisse, Aus-
wechslungen, Karten,

4

Abbildung 2: Entstehung des Spielberichts Teil 1 (Aufstellung) und Teil 2 (Spielverlauf) mit optio-

nalem Korrekturbeleg fiir Teil 1
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4. Beschreibung der Funktionen fiur den Staffelleiter

4.1 Uberblick Dialogfluss fiir die Spielberichtspriifung und —korrektur

Anmeldung
Kennu ng: VWwvvvvvv

A

Kennwort: yyyyyy

A 4
Spielplanauswahl
Saison, Liga, Spieltag /
Datum von — bis, erwei-
terte Filter

A 4
Spielbericht

Status: in Planung,
Aufstellung, Spielverlauf

\ 4 ¢ \ 4

Korrigieren, Speichern Priifen und ohne Kor- Torschiitzen
> und freigeben rektur freigeben Anzeigen, andern,
Neue Version Keine neue Version speichern
A
Spielbericht
Status: Priiferfreigabe

A

A 4 A 4

Echtdruck Pressedruck

A 4

abmelden

Abbildung 3: Dialogfluss der Anwendung bei der Rolle Staffelleiter

4.1.1 Anmeldung

Der Staffelleiter meldet sich mit seiner Kennung im System an (Siehe Kapitel 2.3 Seite 10) und
gelangt auf die Einstiegsseite der Anwendung SpielPlus.
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Fir die Nutzung der ausgewdhlten Anwendung ist eine vorherige Zustimmung der allgemeinen
Geschaftsbedingungen erforderlich. Die Funktion Spéter akzeptieren ist maximal 10 mal aus-
fUhrbar.

Nach Bestétigung und weiter stehen auf der linken Randnavigation die Anwendungen zur Ver-
fligung auf die der Benutzer berechtigt ist, z.B. Spielberichte, Passwort dndern und Abmelden.

Der MeniUpunkt Spielberichte beinhaltet die Menilpunkte

Spielplanauswahl!
Statistiken

Sperren bearbeiten
Offene Sperren
Spielberechtigungen.

Durch Klick auf Abmelden meldet man sich vom SpielPlus ab.

Durch Klick auf Passwort &ndern kann das Passwort fiir die Anmeldung geandert werden.
Achtung! Die Passwortadnderung wirkt sich auf alle Anwendungen aus, flr die die Kennung be-
rechtigt ist.

4.2 Menupunkt: Spielplanauswahl

4.2.1 Spielplanfilter erweitert und reduziert
Das System positioniert nach Anwahl des Menipunkts Spielbericht auf den Menlpunkt Spiel-
planauswahl, hier werden standardm&Big die Filter in der erweiterten Form angeboten. Die er-
weiterten Filter kbnnen durch Klick auf den griinen Pfeil nach oben in der Kopfleiste reduziert
werden.

Referenz-System Spielplan sboi101
: [ ) Hier knnen Sie Spiele auswshlen
k
[ Spiele
=

Saison:

Ergebnismeldung Spielkennung:

Spielberichte Wettbewerb: Lﬂnii_sters_[hif‘_t_

Spielplanauswahl Liga: | -alle- V‘
Statistiken Spieltag: Ol

ST Datum: ®[0a.12.2012 | - [11.12.2012 | BB

Offene Sperren ——
Spielberichtsstatus: -alle- |

Karten:

Spielberechtigungen

= - keine Auswahl - [»
Greenkeeping e e M|

Meide=chab Spielberichtsfehler: r

Turniere El. nicht bestatigt: [

Spielnachmittage Besondere Vorkommnisse: [~

Freundschaftsspiele B Bl -

Auswahlmannschaften

Spielstatten Auswahlen

Sicherheitsmeldungen

Abbildung 4: Spielplanfilter, erweitert
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Referenz-System Spielplan sbol101
Hier kinnen Sie Spiele auswahlen
Spiele %
Saison: 12/13 |»
Spielkennung:
Spielberichte Wettbewerb: Meisterschaft v
Spielplanauswahl Liga: _alle- "
Statistiken Spiclag: Ol1s
Sperren bearbeiten -
Datum: ®|oe12.2012 | B - [11.12.2012 | B
Offene Sperren I
Spielberechtigungen Auswahlen

Abbildung 5: Spielplanfilter, reduziert

Saison: Auswahl der Saison, immer notwendig, vorbelegt mit der aktuellen Saison

Spielkennung: 9-stellige Spielkennung fir die Auswahl eines bestimmten Spiels, wird hier etwas
eingetragen, werden alle weiteren Filtereinstellungen ignoriert

Liga: - alle — oder eine bestimmte Liga, auf die der Benutzer berechtigt ist, unabhangig
davon, ob in der Saison ein Spielplan existiert (keine Spiele in der Liga)

Spieltag: alternativ zum Datum von — bis, Spieltag der jeweiligen Liga, vorbelegt mit dem

aktuellen Spieltag der héchsten berechtigten Liga,

bei Ligaauswahl — alle — kann es vorkommen, dass Spiele mit unterschiedlichen
Datumsbereichen angezeigt werden, weil die Ligen zu unterschiedlichen Termi-
nen beginnen

alternativ zum Spieltag, vorbelegt mit den letzten 7 Tagen, standardmaBig ausge-
wahlt

Tabelle 1: reduzierte Filterkriterien

Datum von — bis:

Filter Bedeutung Bedingung Bedeutung
Spielberichtstatus | wie bisher Filterung auf Spiele In Planung Vereine bearbeiten noch
mit dem angegebenen Spielbe-
richtsstatus
Vereinsfreigabe beide Vereine haben frei-
gegeben
Schiedsrichterfreigabe Schiri hat freigegeben
In Prifung Staffelleiter korrigiert
Priferfreigabe Staffelleiter hat freigege-
ben
In Bearbeitung Schiri korrigiert
In Nacherfassung Verein erfasst nach
Nacherfassung erfolgt Verein hat nach erfasst
und freigegeben
Karten Filterung auf bestimmte Karten- | Gelbe Karten Alle Spiele mit Gelben Kar-
arten und Spielereignisse ten
Gelb-Rote Karten Alle Spiele mit Gelb-Roten
Karten
Rote Karten Alle Spiele mit Roten Kar-
ten
Zeitstrafen Alle Spiele mit Zeitstrafen
Feldverweise Wie Gelb-Rot oder Rot
Verwarnungen Wie Gelbe Karten
Spielberichtsfeh- | Alle Spiele, bei denen der Spielbericht mit einem Fehler (Teil 1 oder 2) gekennzeichnet ist
ler

El. nicht bestatigt
Besondere Vor-
kommnisse

Fair ist mehr

©DFB Medien GmbH & Co. KG

Alle Spiele, in denen ein Verein oder beide (elektronisch) nicht bestatigt haben
Alle Spiele, bei denen im Spielbericht das Feld Besondere Vorkommnisse nicht leer ist

Alle Spiele, bei denen im Spielbericht die Angabe Fair ist mehr gesetzt ist
Tabelle 2: erweiterte Filterkriterien
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Hinweise:

1. Alle Filterbedingungen sind mit logischem UND verknlpft, wirken also immer weiter ein-
schrénkend, je mehr Kriterien angegeben werden.

2. Werden die Angaben in dem erweiterten Filter nicht geléscht und die Filteransicht geschlos-
sen, sind die Bedingungen trotzdem wirksam! Méglicher Effekt: es wird kein Spiel gefunden,
obwohl nach den einfachen Filtern Spiele gefunden werden missten!

3. der Filter auf Karten wirkt nur bei freigegebenen Spielberichten, weil dann die Karten im

Spiel verbucht sind. Bei Spielberichten in Bearbeitung, in Priifung, in Nacherfassung wirkt
der Filter nicht.

4. bei dem Filter auf Besondere Vorkommnisse werden auch die Spiele gefunden, bei denen
die Schiedsrichter als Text ,keine, ,ohne" oder dergleichen geschrieben haben, auch in dem
Fall ist der Text nicht leer.

4.3 Auswahl und Anzeige des Spielberichts
4.3.1 Spielplanliste
Aus der zuvor gefilterten Spielplanliste kann ein Spiel durch Klick auf das Bleistift-lcon aufgeru-
fen werden.
202. 27.04.2010 18:00 FC Rot-Weill Erfurt II FC Carl Zeiz= Jena 11 U_Spiel anerkannt 21 ﬁi'-;cllstandig
203. 28.04.2010 18:00 SV SCHOTT Jena 1.FC Lokomotive Leipzig U_Spiel anerkannt 0:0 ﬁi'-;cllst'andig
205. 01.05.2010 13:00 VfB Auerbach 1506 % FSV Budissa Bautzen U_Spiel anerkannt 0:0 ﬁi'-;cllst'andig
207. 01.05.2010 14:00 VB 09 PoBneck SC Borea Dresden U_Spiel anerkannt 0:5 ﬁi'-;cllstandig
201, 02.05.2010 14:00 FC Sachsen Leipzig WfB Germania Halberstadt U_Spiel anerkannt 2:1 ﬁi'-;cllstandig
204. 02.05.2010 14:00 1.FC Gera 03 SG Dynamo Dresden II U_Spiel anerkannt 0:3 ﬁi'-;cllstandig
206. 02.05.2010 17:30 WfL Halle 98 RasenBallsport Leipzig W Spiel anerkannt 0:2 ﬁi'-;cllstandig
208. 19.05.2010 18:00 FC Erzgebirge Aue II F3VW Zwickau @_Spiel anerkannt 0:0 ﬁi'-;cllsténdig
Abbildung 6: Spielplanliste
Es wird sofort die h6chste Version des Spielberichts geéffnet und der Inhalt des Tab-Reiters
Aufstellung angezeigt. Von dort aus kann man in die anderen Tab-Reiter umschalten.
Spielbericht Teil 1
Hier kénnen Sie die WVerantwortlichen und die Aufstellung bearbeiten
J Aufstellung | Spielverlauf Torschiitzen Dokuments
Zurick Versionen | Drucken Korrigieren
Aktuelle Auswahl
Spielkennung: 890005208.00.00 Staffel: MOFV-Oberliga Sid
Spieltag - Datum: 26. -19.05.2010 Begegnung: FC Erzgebirge Aue II - FSV Zwickau
(Mittwoch)
Freigabestatus: Schiedsrichterfreigabe Stadion - Ort: Erzgebirgsstadion - Aue
[4] spielplanliste [b]
Abbildung 7: Kopfdaten und Tab-Reiter eines Spielberichts
In die Versionsiibersicht, mit der Maglichkeit das Anderungsprotokoll anzuzeigen, gelangt man
mit dem Button Versionen aus den Tab-Reitern Aufstellung und Spielverlauf.
In allen Tab-Reitern gibt es den Button zuriick, der immer in die Spielplanliste zuriick flhrt.
Aus der Versionsibersicht kann man jetzt eine altere Version des Spielberichts auswahlen und
den Inhalt anzeigen. Auch dort fihren der Button zuriick wieder in die Spielplanliste und der
Button Versionen in die Versionsiibersicht. Details zur Versionsibersicht und der Anderungs-
protokollierung sind im Kapitel 4.6 beschrieben.
4.3.1.1 Aufbau der Spielkennung — Ansetzung — Version:
9-stellige Spielkennung im DFBnet, hier im Beispiel 890005 208 = Staffel 890005 Spiel 208
©DFB Medien GmbH & Co. KG Seite 19/84 offentlich
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2-stellige Ansetzungsnummer nach dem ersten Trennungspunkt, beginnend bei 00 = keine Neuansetzung,
01 = 1. Neuansetzung, usw., hier im Beispiel 00

2-stellige Versionsnummer nach dem zweiten Trennungspunkt, beginnend bei 00 = Basisversion,
01 = 1. Version, usw., hier im Beispiel 01

Siehe dazu auch Kapitel 5.11.1

Blattern in der Spielplanliste

In den Kopfdaten des Spielberichts besteht die Méglichkeit des Blatterns in der Spielplanliste.
Dazu gibt es entsprechende Navigationspfeile flir vor und zurtick, siehe Abbildung 7. Steht man
am Beginn bzw. am Ende der Liste, ist der jeweilige Pfeil inaktiv. Nach dem Bléattern auf den
nachsten oder vorherigen Spielbericht wird immer der Inhalt des Tab-Reiters Aufstellung ange-
zeigt.

Spielrechtspriifung bei Erstellung und Korrektur der Aufstellung

Bei Aufruf der Seite sbo112 Aufstellung bearbeiten wird eine Priifung des Spielrechts (iber das
DFBnet-Passwesen durchgefihrt. Sind Spieler vorhanden, die laut Passwesen kein Spielrecht
haben, kommt folgende Fehlermeldung:

Es gibt Spieler in der Aufstellung, die nicht mehr in der Spielberechtigungsliste sind oder die laut Passwe-
sen kein Spielrecht haben.

Die entsprechenden Spieler werden in roter Schrift angezeigt.

Im Spielberichtsdruck werden diese Spieler gekennzeichnet mit der Meldung
* Spielberechtigung nicht Uberpriifbar!

Diese Meldung bleibt auch nach der Freigabe (Pruferfreigabe) erhalten.
Kontrolle der Spielrechte liber Pass Online

Die Grlnde fir ein fehlendes bzw. unklares Spielrecht kénnen sehr vielfaltig sein, z.B.
e in den Passdaten ist das falsche Geschlecht angegeben, oder
e der Spieler wurde Uber Pass Online auf ,nicht einsetzbar” gesetzt, oder
e der Spieler hat eine Ruhezeit wegen fehlendem Sozialversicherungsnachweis, oder
e das Spielrecht ist in den Passdaten beendet worden, oder
e ein Junioren-Spieler/in hat nicht das vorzeitige Herren-/Frauen-Spielrecht.

Es wird empfohlen, Uber die DFBnet-Anwendung Pass Online die Spielrechte der betroffenen
Spieler zu recherchieren, dort ist der Grund fiir das fehlende Spielrecht zu finden.

Falls Sie keine Zugangskennung fir Pass Online besitzen, wenden Sie sich an den zustandigen
Landesverband.

Keine Spielrechtsprifungen bei der Anzeige abgeschlossener Spielberichte

Wenn ein freigegebener Spielbericht nur angezeigt und gedruckt wird, werden keine Spiel-
rechtspriifungen mehr durchgefiihrt, d.h. auch bei fehlendem Spielrecht werden keine Meldun-
gen mehr ausgegeben.

Wird ein freigegebener Spielbericht vom Staffelleiter korrigiert, dann miissen wieder alle Spiel-
rechtsprifungen durchgefiihrt werden, auch wenn das Spiel aus der Hinrunde ist und lange zu-
rickliegt. Das Programm kann keine Unterscheidung vornehmen, ob das Spiel ,lange” oder nur
.Kurz" zurlckliegt. In dem Fall werden dann diese Spieler wieder gekennzeichnet mit der Mel-
dung

* Spielberechtigung nicht Gberpriifbar!

©DFB Medien GmbH & Co. KG Seite 20/ 84 offentlich
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4.3.1.6 Detailinformationen zu den Spielern anzeigen
Es kann vorkommen, dass in Vereinen in der gleichen Mannschaft Spieler mit gleichem Namen
und Vornamen vorkommen. Sie sind dann im Dialog Aufstellung bearbeiten und Aufstellung an-
zeigen nicht unterscheidbar.
In den Seiten sbo112 Aufstellung bearbeiten, sbo111 und sbo115 Aufstellung anzeigen gibt es
jetzt die Moglichkeit Gber die Funktion MouseOver die Informationen Geburtsdatum und Pass-
nummer zum Spieler anzuzeigen. Damit sind die Spieler unterscheidbar.

©DFB Medien GmbH & Co. KG Seite 21 /84 offentlich
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4.4 Spielbericht Teil 1 (Aufstellung) korrigieren
Um den ausgewahlten Spielbericht zu korrigieren, wird der Button Korrigieren betatigt. Vom
Programm wird der Spielbericht in den Status In Priifung gesetzt. Alle Anderungen werden in
protokolliert.
Spielbericht Teil 1
Hier kénnen Sie die Verantwortlichen und die Aufstellung bearbeiten
J Aufstellung | Spielverlauf Dokumente
Zurick Wersionen | Drucken Speichern
Aktuelle Auswahl
Spielkennung: 890005208.00.01 Staffel: MNOFV-Oberliga Sid
Spieltag - Datum: 26.-19.05.2010 Begegnung: FC Erzgebirge Aue II - FSV Zwickau
{Mittwoch)
Freigabestatus: In Priifung Stadion - Ort: Erzgebirgsstadion - Aue
[4] spielplanliste [3]
Verantwortliche und sonstige Angaben
Trainer A Trainer Trainer B
fzsi A Trainerassistent Assi B
Abbildung 8: Vereins- und Mannschaftsverantwortliche
4.4.1 Anderung der Verantwortlichen und sonstigen Angaben
Die verantwortlichen Personen wie Trainer, Assistenz, Mannschaftsverantwortliche und die
sonstigen Angaben kdnnen fir beide Mannschaften gedndert werden.
Uber die Ligaregeln kann der Verbandsadministrator festlegen, fiir welche Felder Eingabepflicht
besteht, sie sind dann gelb hinterlegt. In einem Feld kénnen mehrere Namen angegeben wer-
den, Prifungen finden nicht statt.
Der Schalter Verantwortliche nicht veréffentlichen muss gesetzt werden, wenn die Namen der
Mannschaftsverantwortlichen nicht auf der Seite www.fussball.de verdffentlicht werden sollen.
In allen Uberregionalen Ligen ist die Nicht-Verdffentlichungs-Angabe nicht méglich.
Die in den Kapiteln 4.4.2, 4.4.3, 4.4.4 beschriebenen Optionen kénnen in der Ligaregel (Ver-
bandsadministrator) gesetzt werden, um die dort beschriebene Arbeitsweise abzubilden.
Alle Eintrdge mussen durch Betatigen des Buttons Speichern gespeichert werden. Wurde das
Speichern vergessen, erscheint folgende Meldung:
Meldung von Webseite
\_‘{_/' Sie haben Anderungen noch nicht gespeichert, Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu verwerfen, Auf dbbrechen, wenn Sie noch Speichern waollen!
[ ok | [ Abbrechen ]
Abbildung 9: Warnung bei nicht durchgefiihrter Speicherung
Beachten Sie bitte, dass bei OK die Anderungen verloren gehen! Um zu speichern zunéchst
Abbrechen betatigen, dann Speichern.
4.4.2 Angaben zur Werbung (optional)
Im Eingabefeld Angaben zur Werbung missen die vom Verband geforderten Angaben zu
Sponsoren im Freitextformat gemacht werden.
©DFB Medien GmbH & Co. KG Seite 22 / 84 offentlich
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Spieler, die nicht auf der Spielberechtigungsliste stehen (optional)

Spieler, deren Passantrag sehr kurzfristig vor dem Spiel zur Geschéftsstelle des Landesverban-
des (elektronisch bzw. per Fax) Gbermittelt wurde, sind auf der Spielberechtigungsliste nicht zu
finden, solange der Passantrag noch nicht eingegeben und genehmigt wurde. Sie sind aber
spielberichtigt, sobald der Antrag beim Verband eingegangen ist.

Zur Erfassung dieser Spieler wird ein gleichnamiges Eingabefeld unter dem Bereich Verant-
wortliche und sonstige Angaben im Teil 1 angeboten, es sollen Name, Vorname und Geburts-
datum eingegeben werden. Es besteht keine Eingabepflicht (Feld nicht gelb hinterlegt). Eine
Prifung der Eingaben kann nicht erfolgen, die Eintragungen sind reine Texte und kénnen keine
Personen in der Datenbank referenzieren.

Die Erfassung der Spielereignisse, wie Auswechslungen und Karten muss der Schiedsrichter im
Feld Sonstige Vorkommnisse im Teil 2 vornehmen.

Wird mindestens ein Spieler bei Heim oder Gast in dieser Rubrik aufgefihrt, wird der Spielbe-
richt mit einem Fehler/Hinweis gekennzeichnet und im Kopf der Text ,Priifung erforderlich” ein-
gesetzt.

Nichtneutraler Schiedsrichterassistent (optional)

In einigen Landesverbanden und in bestimmten Ligen ist festgelegt, dass die Vereine Nicht-
neutrale Schiri-Assistenten stellen missen und in der Regel keine neutralen Schiri-Assistenten
angesetzt werden.

In dem Fall werden bei beiden Vereinen unter dem Bereich Verantwortliche und sonstige Anga-
ben Textfelder angeboten, in die die Mannschaftsverantwortlichen die Namen der nichtneutra-
len Schiri-Assistenten eingeben kdnnen. Sollten doch Schiedsrichterassistenten tber die Schiri-
Ansetzung angesetzt sein, dann haben diese Prioritat, d.h. sie werden wie gewohnt im Teil 2
angezeigt, sind auch wie bisher vom Schiedsrichter &nderbar. In dem Fall werden keine Einga-
befelder nichtneutrale Schiedsrichterassistenten im Teil 1 angeboten.

Eine Prifung der Eingaben kann nicht erfolgen, die Eintragungen sind Texte und kénnen keine
Personen in der Datenbank referenzieren. Es erfolgt deshalb auch kein Riickfluss in die Schiri-
Ansetzung, falls die angegebenen Namen doch registrierte Schiedsrichterassistenten sind.

Solange die Vereinsfreigabe noch nicht erfolgt ist, kann der Mannschaftsverantwortliche die
Eingabe noch andern (gleiche Behandlung wie bei den Verantwortlichen und der Aufstellung).
Bei beiderseitiger Vereinsfreigabe werden die beiden Eingaben im Feld nichtneutraler Schieds-
richterassistent der Heimmannschaft in das Schiedsrichterfeld Assistent 1 und das der Gast-
mannschaft in das Feld Assistent 2 ibernommen.

Der Schiedsrichter kann die Angaben in Assistent 1 und 2 bei der Eingabe des Teils 2 noch &n-
dern, solange noch keine Schiedsrichterfreigabe erfolgt ist. Diese Anderungen flieBen auch zu-
rick in den Teil 1, d.h. die Eingaben der Vereine werden im Teil 1 ebenfalls Gberschrieben.

Mannschaftsaufstellung bearbeiten

Durch Betatigung einer der Buttons Aufstellung bearbeiten bei Heim bzw. Gast (siehe Abbil-
dung 10: Aufstellung von Heim und Gast bearbeiten) wird der Dialog zur Mannschaftsaufstel-
lung aufgerufen.
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Aufstellung Auswechselspieler Heim Aufstellung Auswechselspieler Gast
Nr Name Hin- L Vs U N F Nr Name Hin- L ¥s U N F
weis A 23 |EU weis A 23 EU D
21 ETW " 12 ETW L]
12 == 11 ==
13 [ ] [ ] 14 [ ] [ ]
14 u 16 "=
15 == 19 ==
16 ..
17 ..
Mit "Sp" gekennzeichnete Spisler/-in zind laut System gesperrt, die Aufstellung liegt in der Verantwortung des Wereins
Aufstellung bearbeiten | Aufstellung bearbeiten |
Zuriick | Versionen | Drucken |

Speichern |

Abbildung 10: Aufstellung von Heim und Gast bearbeiten

Nach Anklicken des Buttons Aufstellung bearbeiten bei Heim oder Gast wird die aktuelle Spiel-
berechtigungsliste der Mannschaft und die Aufstellung in dem Spiel angezeigt.

Die Ubernahme in die Mannschaft oder in die Auswechselmannschatft erfolgt durch Ankreuzen
der jeweiligen Spieler in der Spielberechtigungsliste und Betatigung der jeweiligen Buttons mit
Doppelpfeil. Die Riickibertragung erfolgt analog. Werden Spieler in der Spielberechtigungsliste
und in der Mannschaft angekreuzt, werden sie ausgetauscht. Ebenso kann ein Austausch der
Spieler zwischen Mannschaft und Auswechselmannschaft ausgefiihrt werden.

Aufstellung bearbeiten sboii2

Spielerauswahl

Aktuelle Auswahl

Spielkennung: 890005208.00.01 Staffel: MOFV-Oberliga Sid
Spieltag - Datum: 26. -19.05.2010 Begegnung: FC Erzgebirge Aue II - FSV Zwickau
{Mittwoch)
Freigabestatus: In Priifung Stadion - Ort: Erzgebirgsstadion - Aue
[4] spielplanliste [b]
Anfangsaufstellung Heim
Spielberechtigungsliste Stand: 21.08.2009 4= |Aufstellung Spieler
Nr Name Hin- L VSU N F Nr Name Hin- C T L VSU N F
weis A 23EUD weis w A 23EUD
] n (i TW H == @
= = O OO = = 6]
0 . m]E c o -

Abbildung 11: Mannschaft und Auswechselmannschaft aufstellen

Soll jedoch ein Spieler aus der Mannschaft bzw. Ersatzmannschaft herausgenommen werden
und far diesen Spieler wurden im Spielverlauf Auswechslungen oder Karten eingegeben, findet
eine Konsistenzprifung statt und es kommt eine Fehlermeldung:

Fir den Spieler/-in NN, VN (nn) existieren ein oder mehrere Spielereignisse; Bitte erst die Ereignisse 16-
schen.

In dem Fall muss zuerst das entsprechende Spielereignis im Spielverlauf geléscht werden.

Die Anderungen der Mannschaftsaufstellungen fiir beide Mannschaften miissen jeweils mit
Speichern gesichert werden. Wird das Speichern vergessen, erfolgt eine Warnungsmeldung.

Bei der Bearbeitung der Aufstellung priift das Programm (ber die Ligaregel, welches Spielrecht
in der Liga gultig ist und bietet nur die Spieler an, die eines der giiltigen Spielrechte haben
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und bei dem der Beginntermin am Tag des Spiels erreicht ist. Es kdnnen also nur Spieler
aufgestellt werden, die fiir dieses Spiel ein Spielrecht haben.

Torwart und Ersatztorwart (optional)

Fir die Spieler, die Torwart oder Ersatztorwart in diesem Spiel sind, ist die entsprechenden Ei-
genschaft angekreuzt. Dies wird durch die Abkirzungen TW und ETW im Feld Hinweis gekenn-
zeichnet. Ob die Angabe Ersatztorwart Pflicht ist, h&ngt von der Einstellung in der Ligaregel ab
(Verbandsadministrator).

Spielfiihrer (Captain)
Mindestens ein Spieler in der Mannschaft muss durch Ankreuzen zum Spielfuhrer benannt wer-
den. Dies wird durch die Abklrzung C im Feld Hinweis angezeigt.

Rickennummern (optional)

Wenn in der Spielberechtigungsliste fiir die Mannschaft die Eigenschaft Feste Rlickennummern
vergeben ist, dann sind die Rickennummern hier nicht &nderbar und sie werden aus der Spiel-
berechtigungsliste ibernommen. Ist Feste Riickennummern nicht gesetzt, missen in jedem
Spiel die Riickennummern hier eingegeben werden.

Spielernamen nicht veréffentlichen (n.6.)

Sollen Spielernamen nicht auf www.fussball.de verdffentlicht werden, muss bei den betroffenen
Spielern der Schalter n.é. vor der Vereinsfreigabe gesetzt werden.

In allen Gberregionalen Ligen ist die Nicht-Veréffentlichungs-Angabe nicht méglich.

Prifung auf Anzahl Spieler
Die Prufung erfolgt auf Grund der Grenzwerte aus Staffeldaten, nur wenn dort keine Werte an-
gegeben sind, gelten die Angaben aus den Ligaregeln. Fir eine Gbliche 11er-Mannschaft ware
sie wie folgt:
Status: in Planung Status: Vereinsfreigabe

Anzahl Spieler Warnung, wenn kleiner 11 7 bis 11

Anzahl Auswechselspieler 0 bis 7 0 bis 7

Anzahl Torwarte Genau einer Genau einer

Anzahl Ersatztorwarte 0 bis 7 0 bis 7

Anzahl Spielfihrer Genau einer Genau einer

Tabelle 3: Priifung Anzahl Spieler

Wenn im optionalen Feld Spieler, die nicht auf der Spielberechtigungsliste stehen eine Eingabe
gemacht wurde (Inhalt nicht leer), dann wird die Prifung auf minimale Anzahl Spieler in der Auf-
stellung auBer Kraft gesetzt und der Spielbericht kann auch mit weniger Spielern als mit der in
den Ligaregeln angegebenen Minimalzahl freigegeben werden. Die Prifung auf die Maximal-
zahl bleibt davon unberihrt.

Prifung der Regeln fir 3. Liga, Regional-, Oberligen und DFB-Pokal (optional)

Die Anzahl der eingesetzten Spieler mit bestimmten Eigenschaften unterliegt besonderen Re-
geln, diese werden geprift und es werden entsprechende Meldungen ausgegeben. Als Hilfe
werden im Fenster Aufstellung bearbeiten die Summen Uber alle relevanten Spalten in den letz-
ten Zeilen ausgegeben.
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Regel und Priifung | 2. Mannschaft von Lizenzverei- | Amateurvereine Harter Fehler,
fiir 3. Liga, Regio- nen verhindert
nal- und Oberligen Freigabe
U23-Regel Max. 3 Nicht-U23-Spieler im Spiel Min. 4 U23-Spieler, die auch spiel- ja
(§12 A. 1 und Bei mehr als 3 in der Aufstellung > berechtigt in einer deutschen Aus-
12a A. 4.1) keine Freigabe wahlmannschaft sind, in der Auf-

bei 3 in der Aufstellung, bzw. weitere stellung der 18 Spieler

in der Reserve 2> Hinweis
EU-Regel Max. 3 Nicht-EU-Spieler in der Auf- Max. 5 Nicht-EU-Spieler in der Auf- | ja
(8§12 A. 2 und stellung der 18 Spieler stellung der 18 Spieler
12a A. 5.1)

ab 2006/07 3 Nicht-EU Spieler
Tabelle 4: Regeln 3. Liga, RL, OL, DFB-Pokal

1. Lizenzvereine sind Vereine, die eine 1. Mannschaft in einer der beiden Lizenzligen hat
(Bundesliga oder 2. Bundesliga).

2. Amateurvereine sind Vereine, die keine Mannschaft in den Lizenzligen hat, sondern aus-
schlieBlich Mannschaften in den Amateurligen. Ein Lizenzverein wird wieder Amateurverein,
wenn seine Lizenzmannschaft von der 2.BL in die 3. Liga absteigt.

3. U283 ist ein Spieler, der am 1.7. des Spieljahres das 23. Lebensjahr noch nicht vollendet hat,
d.h. fir 2005/2006 (1.7.2005) Geburtstag > 1.7.1982.

4. ein Nicht-EU-Spieler, der FuBballdeutscher ist, zahlt bei der Begrenzung der Nicht-EU-
Spieler nicht mit (Eigenschaft ,FuBballdeutscher” hebt die Eigenschaft ,Nicht-EU" auf).

5. Die Stammspielerregel kann das Programm nicht prifen, hierzu missen die Spielerein-
satzstatistiken herangezogen werden.

6. Die Regeln beziglich der Min. U23 und der Max. Nicht-EU gelten im DFB-Pokal und in
der Relegation nicht fiir Amateurmannschaften, wenn sie gegen eine Lizenzmann-
schaft spielen.

4.4.12 Sortierung der Spieler

In der Mannschaft und der Auswechselmannschaft werden die Spieler nach Rickennummern
sortiert, wobei der Torwart bzw. der Ersatztorwart immer an erster Stelle oben steht.

4.4.13 Prufung der Ligaregeln fiir Amateurligen (optional)
Es gibt zurzeit keine Prifungen bezogen auf Spielereigenschaften.

4.4.14 Prufung der Sperren von Spielern

Wenn der Verbandsadministrator fiir die Liga entsprechende Sperrregeln angelegt hat, setzt
das Programm DFBnet-Spielbericht automatische Sperren nach wiederholter Gelber, einer
Gelb-Roten oder einer Roten Karte bei dem betroffenen Spieler.

Auch die Sperren, die von der Sportgerichtsbarkeit bzw. dem Staffelleiter auf Grund von Urtei-
len ausgesprochen wurden, werden im Programm verwaltet.

Sind Spieler fir diesen Spieltag gesperrt, werden im Feld Hinweis die Sperre und der zur
Sperre fihrende Grund angezeigt. Hierflr werden die Symbole Schloss und 5.Gelbe, Gelb-Rote
Karte oder Urteil (§) verwendet.
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Die Sperre kann vom Mannschaftsverantwortlichen ignoriert werden, d.h. er kann einen ge-
sperrten Spieler trotzdem ansetzen. Wird der Spieler angesetzt, wird er auch in der Mannschaft
oder Auswechselmannschaft mit dem Symbol Schloss im Feld Hinweis angezeigt.

Setzt der Spieler wegen einer Sperre aus, wird eine Ableistung gespeichert.

Hinweise:

1.
2.

Die Verantwortung fiir die Einhaltung der Sperren bleibt in jedem Fall bei den Vereinen.
Sperren aus anderen Ligen kénnen nicht angezeigt werden, solange fiir diese Liga der
elektronische Spielbericht nicht im Einsatz ist.

Wegen nicht oder falsch erfasster Spielberichte kénnen ebenfalls Sperren nicht ange-
zeigt werden.

Wird der Spieler von der Spielberechtigungsliste gestrichen oder inaktiv gesetzt, kén-
nen keine Ableistungen erkannt und gespeichert werden, die Sperre bleibt also erhal-
ten.

Der Spieler nimmt seine Sperre nach einem Vereinswechsel mit, sie wird also wieder
angezeigt.

4.4.15 Sperrregeln in den DFB-Ligen

Sperre wg. 5. Gelber 1 Spiel 1 Spiel

Karte

Sperre wg. Gelb-Roter | 1 Spiel Sperre fiir das néchste Spiel, < dito

Karte

auch fur untere Ligen

(§1A.3,§2A.1)

Sperre wg. Roter Karte | Unbegrenzt gesperrt bis Urteil erfolgt,
(§1A.3,82A.1) dann Sperre aus Urtell

Tabelle 5: Sperrregeln in den DFB-Ligen
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4.5 Anderungen des Spielberichts Teil 2 (Spielverlauf)

4.5.1 Uberblick Spielverlauf

Dazu wahlt der Staffelleiter den Tab-Reiter Spielverlauf, hier kbnnen die Spielzeiten, die Ergeb-
nisse, die Auswechslungen und die Karten geandert werden.

Spielverlauf

Spielleitung
Schiedsrichter Schiedsrichterassistent 1 Schiedsrichterassistent 2 Vierter Offizieller

Peter Plaue (Stendal) Karsten Fettback Johannes Schipke

Durchgefiihrte Kontrollen:

Schuhe: 0. ® ni.0 O Bericht
Spielzeiten:

Ergebnisse: Spielfeld: i.0. & n.i.0 O Bericht
Beginn: 14:00 ) ) o
) ] Spielergebnis: | Mormales Ergebnis | Zuschauer:
Machzpiglzeit: — - i
; ; Heim:Gast Anzahl: 372
1. Halbzeit: 1 | Minuten
: 7 Zur Halbzeit: S Schiedsrichterkosten:
2. Halbzeit: 3 | Minuten
Endergebnis 2 |42 Fahrtkosten: 10440 | €
Ende: 15:49

SR-/SRA-Spesen: 140,00 €

Gezamt 244,40 £
Meldung iiber besonders faires Verhalten: [] siche Bericht
Sonstige Vorkommnisse
Eingesetzte Auswechselspieler Heim Eingesetzte Auswechselspieler Gast
Bearbeiten Bearbeiten
Zeit  Nr fiir Nr. Zeit  Nr fiir Nr.
55, 10 Siga 8 Walter 46. [ Worbs 7 Scholze
60. 15 Simari 14 Schenke 65. 18 Mazar 11  Kreher
g2. E Sibrins 2 Bertram 78. 17 Richter 9 Réttger
Verwarnungen Heim [ Verwarnungen Gast
Bearbeiten Bearbeiten
Zeit  Nr Grund Zeit  Nr Grund
45. 18 Jurascheck Unsportlichkeit 40. 30 sai Foulspiel
34, 13 Hauck Foulspiel
90. 5 Sibrins Foulspiel %
Feldverweise nach Gelb-Roter Karte Heim D D Feldverweise nach Gelb-Roter Karte Gast
Bearbeiten Bearbeiten
Zeit Nr Grund Bericht Zeit Nr Grund Bericht
Feldverweise nach Roter Karte Heim | M | Feldverweise nach Roter Karte Gast
Bearbeiten Bearbeiten
Zeit Nr Grund Bericht Zeit Nr Grund Bericht
Zurick | Versionen | Drucken | Freigeben | Speichern |

Abbildung 12: Spielverlauf

4.5.2 Spielzeiten, Ergebnisse und Sonstige Vorkommnisse
4521 Schiedsrichter und Assistenten

Fir den Fall, dass einer der angesetzten Schiedsrichter/Assistenten ausgefallen sind, kénnen
die Namen der Schiedsrichter und Assistenten geéndert werden. Es erfolgt dadurch kein Ande-
rung der Schiedsrichteransetzungen im Modul DFBnet-Schiedsrichteransetzung. Die Anderun-
gen dort sind dem Schiedsrichteransetzer vorbehalten.
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Auch Schiedsrichter und Assistenten kdnnen einer Verdffentlichung ihrer Namen innerhalb des
Spielberichts auf www.fussball.de widersprechen.

Schiedsrichter und Assistenten nicht verdffentlichen: ™

Ist der Schalter gesetzt, werden die Namen des Schiedsrichters und der Assistenten nicht zu
www.fussball.de exportiert,

d.h. im verdffentlichten Spielbericht steht in den Namensfeldern: k. A. In allen Uberregionalen
Ligen ist die Nicht-Veréffentlichungs-Angabe nicht mdglich.

Dieser Schalter wirkt sich aber nur auf die Veréffentlichung des Spielberichts auf, nicht auf die
Verbdffentlichung des Spielplans. Das heiBt, sind Schiedsrichter und Assistenten angesetzt, sind
sie in den Detaildaten zum Spiel zu sehen. Im Spielbericht werden sie aber nicht angezeigt,
wenn der Schalter gesetzt wurde.

Diese L6sung hier im Spielbericht ist in den Fallen, in denen keine Schiedsrichter angesetzt
wurden, vollig ausreichend. Die Personen, die das Spiel leiten, kdnnen sich im offiziellen inter-
nen Spielbericht namentlich eintragen und damit der Dokumentationspflicht nach kommen, die
Veréffentlichung im Internet aber verhindern.

4522 Spielzeiten
Die Zeiteingaben Beginn und Ende mussen gultige Uhrzeiten im Format hh:mm enthalten.

Die Nachspielzeiten (Minuten Gber die normale Spielzeit hinaus) werden in Minuten (1 bis nn)
angegeben.

45.2.3 Ergebnisse

Die Eingabe der Spielergebnisse erfolgt immer im Format:
Heimtore : Gasttore (unabhéangig davon wer mehr Tore hat).

Dazu gibt es folgende Méglichkeiten:

Spielergebnis / Eingabe der Beispiele

Sonderereignis Ergebnisfelder

.Normales Ergebnis* Ja, plausible Eingaben erfor- Zur Halbzeit: 1:0
derlich Endergebnis: 2:1

Spielausfall nein ~

Spielabbruch Ja, plausible Eingaben erfor- Zur Halbzeit: 1:0
derlich Endergebnis: 1:0

Nichtantritt Heimmannschaft nein ~

Nichtantritt Gastmannschaft nein ~

Nichtantritt beide nein ~

Tabelle 6: Spielergebnisse und Sonderereignisse

Es kommt eine Warnung, wenn kein ,Normales Ergebnis” eingegeben wird:
,Mdchten Sie fiir das Spiel wirklich ein Sonderergebnis eingeben? Ja / Abbrechen*

Bei Antwort Ja bleibt das Sonderereignis stehen, bei Abbrechen wird wieder ,Normales Ergeb-
nis“ angezeigt werden. Jede Anderung auf ein anderes Sonderereignis erzeugt wieder die Ab-
frage, nur bei Anderung auf ,Normales Ergebnis* nicht. Bei Speichern oder Freigabe kommt
diese Abfrage nicht mehr.
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Bei Pokalspielen
Bei Pokalspielen gibt es weitere Ergebnisfelder, wenn mit Verlangerung und/oder Elfmeterent-
scheidungsschieBen gespielt wird.

Ergebnis nach reguldrer Spielzeit Ergebnis ohne Verlangerung
Ergebnis nach Verldngerung Ergebnis nach Verlangerung
Endergebnis Ergebnis inkl. Elfmeter (wenn stattgefunden)

Automatische Ergebnisfreigabe

Mit Freigabe des Spielberichts durch den Schiedsrichter bzw. durch den Staffelleiter ist eine au-
tomatische Ergebnisfreigabe verbunden. Die automatische Freigabe ist standardmaBig in den
Ligaregeln vorbelegt, optional kann sie fur die Liga durch den Landesverbandsadministrator ab-
geschaltet werden.

Durchgefiihrte Kontrollen

Wurde vom Schiedsrichter n.i.O. = Nicht in Ordnung angegeben, miissen entsprechende Son-
derberichte erstellt worden sein.

Sonstige Vorkommnisse und Faires Verhalten

Sonstigen Vorkommnisse ist ein Freitext-Feld, in dem der Schiedsrichter bei Bedarf die Be-
schreibungen direkt eingegeben hat. Die Lange ist auf ca. 1000 Zeichen begrenzt.

Angaben zum Fairen Verhalten werden nicht direkt eingegeben, sondern ebenfalls in einem
Sonderbericht Gbermittelt.

Speichern der Spielzeiten, Ergebnisse und Sonstige Vorkommnisse

Vor Eingabe der Auswechslungen und Karten miissen die bisherigen Angaben gespeichert wer-
den. Wird es vergessen, erscheint eine Warnungsmeldung:

Beachten Sie bitte, dass bei OK die Anderungen verloren gehen! Um zu speichern zunéchst
Abbrechen betétigen, dann Speichern.

Eingesetzte Auswechselspieler

Standardfall begrenztes Auswechslungskontingent, keine Wiedereinwechslung

Der Standardfall ist, dass ein begrenztes Auswechslungskontingent vorliegt und keine Wieder-
einwechslung mdglich ist.

Stellt jetzt die Applikation fest, dass eine Ligaregel verletzt wurde, dass also die Anderung bzw.
die Auswechslung nicht zulassig war, wird eine Fehlermeldung ausgegeben, die am Bildschirm
und im Druck immer sichtbar bleibt.

Die Anzahl der méglichen Auswechslungen richtet sich nach der Angabe in den Liga-Regeln, ist
die vorgegeben Anzahl erreicht, ist der Button Speichern deaktiviert.

Unbegrenzte Wiedereinwechslung im Juniorenbereich (optional)

In einigen Senioren- und Juniorenspielklassen kdnnen Spieler mehrfach ein- bzw. ausgewech-
selt werden. Auf die Minutenangabe kann verzichtet werden, denn lediglich alle eingesetzten
Spieler sollen im Spielbericht aufgefihrt sein. Auf die Dokumentation der Mehrfachauswechs-
lung kann ebenfalls verzichtet werden, nur die Tatsache, dass jemand eingewechselt wurde, ist
entscheidend und wird als Einsatz gewertet.

Bei den Ligen, in denen die oben genannten Funktionen gewtinscht sind, kann der Landesver-
bandsadministrator eine entsprechende Ligaregel einschalten.
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Im Block Auswechslungen kann dann eine Einwechslung eingegeben werden ohne die Spielmi-
nute einzugeben und ohne Angabe des ausgewechselten Spielers. Die Anzeige erfolgt dann in
der Spalte ,fir Nr.“ mit dem Hinweis ,k.A.".

Es kann aber auch trotz des Ligaregelschalters wie gewohnt eine Spielminute und die Riicken-
nummer des ausgewechselten Spielers angegeben werden. In dem Fall werden die Angaben
auf Plausibilitat und Gultigkeit geprift und die Liste der Auswechselspieler wird wie gewohnt re-
duziert.

Verwarnungen und Feldverweise

Hier werden die Gelben, die Gelb-Roten und die Roten Karten eingegeben. In der Spielerliste
werden alle Spieler angeboten, unabhangig davon, wann sie ein- oder ausgewechselt wurden.
Die Plausibilitat der eingegebenen Spielminute gegeniber der Ein- oder Auswechslung wird
nicht gepruft. Spielminuten in der Nachspielzeit sind im Format wie bei Auswechslungen einzu-
geben.

Verwarnungen

Bei der Gelben Karte ist die Angabe des Grunds Pflicht. Die Lange ist auf 30 Stellen begrenzt.
Im Dialog werden aus Platzgriinden nur ca. 17 Stellen angezeigt. Der Rest kann aber durch
Scrollen mit dem Cursor sichtbar gemacht werden.

Gelb-Rote Karte

Die Spielerliste gibt nur die Spieler aus, die zuvor eine Gelbe Karte bekommen haben.

Rote Karte
Die Spielerliste gibt wie bei Gelben Karten alle Spieler aus.

Bei Gelb-Roter und Roter Karte kann ein Grund erfasst worden sein, die Eingabe ist aber keine
Pflicht. Es kann auch ein Hinweis auf einen Sonderbericht (Bericht) durch Ankreuzen eingege-

ben werden. Die L&nge ist auf 30 Stellen begrenzt. Im Dialog werden aus Platzgrinden nur ca.
17 Stellen angezeigt. Der Rest kann aber durch Scrollen mit dem Cursor sichtbar gemacht wer-
den.

Zeitstrafen (optional im Juniorenbereich)

Im Jugendbereich gibt es statt der Gelb-Roten Karte Zeitstrafen. Diese Option kann vom Lan-
desverbandsadministrator pro Liga in den Ligaregeln eingeschaltet werden. Auf Gelbe und Rote
Karten hat die Option keine Auswirkung. Zeitstrafe heiBt, ein Spieler muss ab einer bestimmten
Minute das Spielfeld verlassen und darf erst nach 5 bis 10 Minuten bei einer Spielunterbre-
chung wieder rein kommen. Die genaue Lange der Zeitstrafe wird nicht erfasst.

Wie bei einer Gelb-Roten Karte kann flir einen Spieler in einem Spiel nur eine Zeitstrafe ausge-
sprochen werden, bei erneutem Vergehen erfolgt die Rote Karte.

Fir die Eingabe der Zeitstrafe wird im Spielverlauf statt des Blocks Gelb-Rote Karten der Block
Zeitstrafe angeboten. Die Angabe der Spielminute ist Pflicht.
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4.5.5 Eingabe der Spielminuten in der Nachspielzeit und Verlangerung

Spielminuten in der Nachspielzeit und in der Verlangerung missen im folgenden Format einge-
geben werden:

Eingabe Bedeutung Beispiel

46 ist immer die 1. Minute der zweiten Halbzeit

45+n fur die n. Minute in der Nachspielzeit der 1. 45+2 = 2. Minute der Nachspielzeit
Halbzeit der 1. Halbzeit

90+n fur die n. Minute in der Nachspielzeit der 2. 90+3 = 3. Minute der Nachspielzeit
Halbzeit der 2. Halbzeit

91 Istimmer die 1. Minute der Verldngerung

91 -105 Verlangerung 1

106 — 120 Verlangerung 2

Tabelle 7: Eingabe der Spielminuten
4.6 Freigabe der Korrektur und Anderungsprotokollierung

4.6.1 Pruferfreigabe
Der Staffelleiter muss seine Anderungen im Spielbericht Teil 1 und Teil 2 zusammen (ber den
Button Freigabe im Tab-Reiter Spielverlauf frei geben. Der Spielbericht ist dann im Status Pru-
ferfreigabe. Es erfolgt eine Warnungsmeldung, dass in der Version keine Anderungen mehr
mdglich sind. Fallen noch weitere Anderungen nach der Priiferfreigabe an, muss der Spielbe-
richt erneut mittels Korrigieren in den Anderungsmodus gesetzt und nach Anderung erneut frei
gegeben werden.

4.6.2 Versionsibersicht

Versionswahl Spielbericht

Hier kiénnen Sie die WVersion des Spielberichts wahlen

Aktuelle Auswahl

Spielkennung: 890005208.00.01 % Staffel: MNOFV-Oberliga Sid
Spieltag - Datum: 26.-19.05.2010 Begegnung: FC Erzgebirge Aue II - FSV Zwickau
{Mittwoch)
Freigabestatus: Priiferfreigabe Stadion - Ort: Erzgebirgsstadion - Aue
[d] Spielplanliste [7]
Versionen

Ansetzungsnr./Datum Version Status Bearbeitungsdatum Ergebnis

0 19.05.2010 1 Priferfreigabe 17.10.2010 20:56 n 0:0 Delta anzeigen

0 15.05.2010 0 Schiedsrichterfreigabe 15.05.2010 19:56 n 0:0 Celta anzeigen
Zurick

Abbildung 13: Versionsiibersicht

StandardméBig werden bei einer Spielberichtskorrektur immer die Version 0 fortgeschrieben
und keine neuen Versionen gebildet. Das heiBt, es existiert nur eine Version eines Spielbe-
richts. Abhangig von einem Ligaregel-Schalter wird mit jedem Zyklus Korrigieren — Freigeben
eine neue Version des Spielberichts geschrieben. Die Versionstibersicht kann tber den Button
Versionen in der Anzeige eines Spielberichts aufgerufen werden (siehe Abbildung 7: Kopfdaten
und Tab-Reiter eines Spielberichts).
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Durch Auswahl einer alten Version wird der Inhalt des Spielberichts zum Zeitpunkt der Freigabe
dieser Version angezeigt und kann gedruckt werden. Die Anderung einer alten Version ist nicht
maoglich, eine neue Korrektur setzt immer auf der letzten Version auf.

Im Fall, dass keine Versionen geschrieben werden, wird jede Korrektur in der gleichen Version
vorgenommen, es existiert dann nur eine Version 0, es sei denn, das Spiel wurde neu ange-
setzt, siehe Kapitel 5.11.2.

4.6.3 Anderungsprotokollierung
Jede Anderung nach der Vereinsfreigabe, also alle Eingaben und Korrekturen des Schiedsrich-
ters und alle Anderungen des Staffelleiters werden in einem detaillierten Anderungsprotokoll
gespeichert.

Den Inhalt eines Anderungsprotokolls kann sich der Staffeleiter iiber die Hyperlink-Funktion
Delta anzeigen in der Zeile des Versionseintrags in der VersionsUbersicht anzeigen lassen
(siehe Abbildung 13: Versionsibersicht).

Historie Spielbericht

Hier kénnen Sie die Historie einsehen

Aktuelle Auswahl

Spielkennung: 890005208.00.01 Staffel: MNOFV-Oberliga Sid
Spieltag - Datum: 26. -19.05.2010 Begegnung: FC Erzgebirge Aue II - FSV Zwickau
{Mittwoch)
Freigabestatus: Priiferfreigabe Stadion - Ort: Erzgebirgsstadion - Aue
[4] spielplanliste [7]

Version: 1
Historie

Datum Bearbeiter Anderung

17.10.2010 17:38:57 Fohl, Bruno Meu angelegt. Meuer Status In Prifung

17.10.2010 17:55:13 Fohl, Bruno FC Erzgebirge Aue II Trainer geandert von auf "Trainer A"

17.10.2010 17:55:13 Fohl, Bruno FC Erzgebirge Aue II Trainerassistent geandert von ' " auf "Assi A"
17.10.2010 17:55:13 Fohl, Bruno FC Erzgebirge Aue II Arzt geandert von auf "Dr. Wer"

17.10.2010 17:55:13 Fohl, Bruno FS\ Zwickau Trainer geandert von auf "Trainer B"

17.10.2010 17:55:13 Fohl, Bruno F3\ Zwickau Trainerassistent geandert von ' auf "Assi B"

17.10.2010 17:55:13 Fohl, Bruno FS\ Zwickau Arzt geandert von "' auf "Dr. So"

17.10.2010 20:56:31 Fohl, Bruno Status geandert von In Prifung auf Priferfreigabe

Zuriick |

Abbildung 14: Anderungsprotokoll
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4.7  Anderung der Torschiitzen

Die Torschitzeneingabe kann entweder direkt aus dem Spielbericht aufgerufen werden (Kartei-
reiter Torschiitzen) oder aus dem Spielplan Uiber das Symbol FuBball (siehe Abbildung 6: Spiel-
planliste).

Sie ist aber erst mdglich, wenn der Spielbericht mindestens im Status Schiedsrichterfreigabe,
Priferfreigabe oder Nacherfassung erfolgt ist. Ist der Spielbericht in einem anderen Status ist
der Tab-Reiter Torschiitzen inaktiv.

Die Anderungen an den Torschiitzen sind auBerhalb des Freigabezyklus des Spielberichts und
werden nicht im Anderungsprotokoll mitprotokolliert.

Hier kinnen Sie die Torschitzen bearbeiten

Aufstellung Spielverlauf | Torschiitzen Dokumente

Aktuelle Auswahl

Spieltag - Datum: 1. -08.08.2009 (Samstag) Begegnung: SuS Niederschelden - TSV Weiltal

Stadion - Ort: Niederschelden, Rosengarten - Siegen Freigabestatus: Priiferfreigabe

Torschiitzen bearbeiten

Spielminute
Art Tor (¢ Eigentor (&  StrafstoBtor (&
fiir Spieler Heim | bitte Spieler selektieren - ;I
fir Spieler Gast | bitte Spieler selektieren - ;I

Tore Heim Tore Gast

Zeit Nr. Art Spielstand Zeit Nr. Art
r 0:1 10. 20 Schnorrenberg Standard
O 34. 9 Aledan StrafstoBtor 1:1

1:1

- 1:2 65. 7 Nies Standard
r 1:3 76. g Seither Standard
Status vorlaufig ¢ wollstandig &
Spielplan I Speichern I Lizchen I

Abbildung 15: Eingabe der Torschiitzen (mit Status vollstandig)
Eingabefelder sind:

Spielminute in der Form wie bei allen Spielereignissen

Art des Tores: Radiobutton fiir ,Standard, ,Eigentor”, ,Foulelfmeter”.
Spielerliste Heim: alle Spieler und Auswechselspieler, wie bei gelber Karte
Spielerliste Gast: alle Spieler und Auswechselspieler, wie bei gelber Karte
Status Torschltzeneingabe als Radiobutton: ,vorlaufig®, ,vollstandig*.

o > 0N~

Jede Eingabe eines Tores muss mit Button Speichern gespeichert werden.

Auf Grund der Eingaben wird der Spielstand vom Programm als Liste fortgeschrieben. Bei Art
»Standard“ und ,Foulelfmeter” wird das Tor im Spielstand bei der Mannschaft des Spielers ver-
bucht, bei ,Eigentor” bei der gegnerischen Mannschaft.

Stimmt der angezeigte End-Spielstand im Fenster Torschiitzeneingabe mit dem Uber den Spiel-
bericht schon gemeldeten Spielergebnis Uberein, wird der Status vom Programm automatisch
auf ,vollstdndig” gesetzt.

Nach Beendigung der Eingabe wird der Status auch im Spielplan angezeigt, Torschitzen voll-
standig.
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Auch ein vorlaufiger Stand wird gespeichert, damit er zu einem spéteren Zeitpunkt vervollstan-
digt werden kann. Auch wenn der Status auf ,vollstandig“ gesetzt wurde, kénnen Anderungen
vorgenommen werden.

Sonderberichte im Tab-Reiter Dokumente

Die Rechtsinstanzen (Sportrichter oder Staffelleiter) kénnen auf die Spielberichte Gber das Sys-
tem zugreifen, wenn sie Uber entsprechende Kennungen verfligen. Hier kann der Postweg also
schon entfallen.

Die Sonderberichte der Schiedsrichter werden aus Datenschutzgriinden nicht Gber ein Online-
Formular erfasst, sondern weiterhin getrennt vom Spielbericht erstellt. Um sie ebenfalls fiir die
Rechtsinstanzen verfligbar zu haben, kdnnen die Sonderberichte vom Schiedsrichter auch als
Datei zum Spiel hoch geladen werden. Die Funktion befindet sich im Tab-Reiter Dokumente.
Sportrichter und Staffelleiter kénnen sich diese hoch geladenen Dokumente wieder herunterla-
den und lesen.

Presseberichte

Download des Spielberichts (Teil1 und Teil 2) als csv-Datei fiir die Presse

Auch nach der Priiferfreigabe kann der gesamte Spielbericht Teil 1 und Teil 2 in eine Datei im
csv-Format ausgegeben werden, die dann mit Office weiterverarbeitet werden kann. Dazu muss
der Button Presse (csv) betatigt werden.

In der csv-Datei werden zwei Datenzeilen ausgegeben, die erste Zeile enthalt die Originalauf-
stellung im Teil 1 zum Zeitpunkt der Vereinsfreigabe und die Nachnominierungen und Austau-
sche vor dem Spiel im Teil 2.

Die zweite Datenzeile enthélt die Mannschaftsaufstellungen im Teil 1 mit eingearbeiteten Nach-
nominierungen und Austausch vor dem Spiel, daflir bleiben die entsprechenden Felder im Teil 2
leer.

Pressebericht nach dem Spiel (PDF)

Nach der Priiferfreigabe und nach Anderung der Torschiitzen, d.h. wenn alle Angaben im
System sind, kann der Pressespielbericht ausgedruckt werden. Er enthalt die Aufstellung, die
Auswechslungen, die Karten und die Tore. Der Aufruf erfolgt mit dem Button Presse (pdf).

Hinweise:

1. Die pdf-Datei wird unter dem Dateinamen Pressebericht2 gespeichert, damit nach dem
Spiel nicht der Bericht von vor dem Spiel mit dem gleichen Namen Uberschrieben wird.
Beispiel: Pressebericht2-890028001.pdf

2. Das entsprechende Logo der verschiedenen Ligen bzw. des Verbands wird oben links ein-
gestellt.
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E& Acrobat Reader - [Pressebericht2-890028001. pdf]

E Datei EBearbeiten Dokument  Werkzeuge Anzeige Fenster  Hilfe - |:|'|
EESE MHB-DE 144 p @ [ Shoe -@ ODOEE - B
OB T-wE-F LB
4
(= -
g bl
=
=
[T} B . -
3 RN Spielbericht
= | @ ) Frauen Bundesliga
(] <=2 Saison 2006 / 2007
E Meisterschaftsspiel 1. Spieltag - Spiel Nr.: 1
i Stadion Elsterweg - A-Platz Wolfsbung 16.08.2006 11:00 — 12:48 Uhr
E" Zuschauer: 1.234 MNachspielzeit: 1. HZ: 1° 2.HZ: 2°
ik VL Wolfsburg 3:2 TSV Crailsheim
7_ Trainerin: Renate Wegerich Zur Halbzeit: 1:1 Trainerfin: Karl Machmal
g Spielerin: e fiir: Karten: Spielerin: e Hir: Karten:
= 9 | Hewn, Helga (TW) 5. 1 1 duni, J [TWE 5] iz
Ll 2 Zwei, Ukike 77.G, 68 GR 2 April, April
[1} 3 | Crei, Heidi 3 hugust, Au
E 4 Wier, Wikma 88 G 4 | Dezember, R 7GR
S  FOrd, Hedda S | Februar, B. 7B G
e 7 Sieban, Anna [ile] & Juk W {Ch
B Achs, Aanika T Mai, A
10 | Zahe, Lisa (G} 4 Marz, ©
i1 EN Brgt % Hovembes, R
12 | Zwilf, Elfie 3. 168 10 OCafober, W.
13 Dvezehn, Martina 11 | September, 5.
Ersatzspielerin: o fir: | Karten: Ersatzspielerin: = fur: Karten:
1| Eins, Manika (ETW) . 8 12 | danuar, A [ETW) o 1
14 Achizste, Angels 4. 18
15  Fantrehn, Brigitte oo
16 Sisbrshn, Meike 33,56 12,14
17 Vierzehn, Monika
20 | Zwanzig, Pauls
Gesamizahl ... Gesamtzahl _.
Auswechsiungen: | 3 Auswechshngen: | 1
Karten:  Gelb: 3 Gelb-Rot: 1 Rot: 0 Karten:  Gelb. 2 Geb-Rot 0 Rot 1
Schiedsrichterfin: Inka Miiller {Stendal) Assistentfin I: Claudia Stiller
Assistent/in Il: Micole Remus
Tore:
Min: Nr. Name Art Spielstand: Min: Nr. Mame Art
12 3 | Drei, Heidi Stardard 10
11 44, 8 | Juli, W. Standard
Halzeitstand: 1
0 5 | Furd, Hedda Standard =1
22 a6. 4 Wier, Wilma Eigentor
as. 7 Simben, Anna Standard 32
Endstand: 32
@] 14 A Tvont b M 2088x207mm | O = A 4|
Abbildung 16: Pressebericht nach dem Spiel (PDF)
4.9.3 Nacherfassung des Spielberichts durch Vereine
Siehe Kapitel 5.5
4.9.4 Nacherfassung der Torschiitzen durch Vereine
Siehe Kapitel 5.6
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Weitere Funktionen

Menipunkt: Statistiken

Auswahlkriterien, Ausgabeformat, Ausgabedateinamen und Voraussetzungen

Unter dem UntermenUpunkt Statistik im Mentpunkt Spielberichte werden unterschiedliche Sta-
tistiken und Downloads angeboten. Die notwendigen Auswabhlkriterien sind je nach Statistiktyp
unterschiedlich und werden abhangig vom ausgewahlten Statistiktyp deaktiviert bzw. aktiviert.

Als erste Auswahl wird der Statistiktyp angeboten, abhéngig davon werden die weiteren Aus-
wabhlkriterien aufgebaut, siehe folgende Tabelle:
Typ:
Saison: <Auswalhlliste, einfache Auswahl>
Liga:
Staffel: <Auswahlliste, einfache Auswahl>
Spieltag: von: <Spieltag> - bis: <Spieltag>
Zeitraum: von: <Datums> - bis: <Datum>

<Auswahl des Statistiktyps, einfache Auswahl>

<Auswalhlliste, einfache Auswahl>

Statistiktyp im Spielbericht

Saison

Liga

Staffel | Spieltag

Zeitraum

. Karten gesamt bisher

. Karten gesamt bisher inkl. Gelb vor Rot

. Gelbe Karten bisher

. Rote und Gelb-Rote Karten bisher

. Torschiitzen bisher

. Spielberichte am Spieltag

. Spielereignisse am Spieltag

x | X

(NI =

: Sperren am Spieltag

©

. Ableistungen am Spieltag

10.

Tore am Spieltag

X | X | X

11.

Spielereinsatze kumuliert

x

12.

Zuschauer

13.

Spielereinsétze Detail

14.

Schiedsrichterkosten

15.

Liste der Mannschaftsverantwortlichen

16.

o | o|(® | ®|DO(D|D|D|D|DP|D|D|D|(D|D|D

Auslandereinsatz

o ®o|(® | ®|DO(D®D|D|D|D|DP|D|D|D|(D|D|D

o | o|(® | ®|DO(D|D|D|D|DP|(D|D|D|(D|D|D

e = einfache Auswahl, x = von-bis- Auswahl

Tabelle 8: Statistikauswahlkriterien

1.

Die Datumsauswahl wird immer durch die Saison eingeschrankt. Werden dort Auswahlkriterien ange-
geben, die auBerhalb der Saison liegen, wird automatisch auf den entsprechenden Saisonbeginn,
bzw. das Saisonende eingeschrankt.

Die auswéhlbaren Ligen hangen von der Berechtigung des Benutzers (iber die Benutzerverwaltung
(Mannschaftsarten, Spielklassen) ab.

bei den Rollen Staffelleiter, Unterrichtete und Spielberichtsprifer wird nach der Ligaauswahl implizit
auf die berechtigten Staffeln des Benutzers eingeschrankt, d.h. er bekommt nur die Daten der Staf-
feln, auf die er mittels der Staffelzustandigkeit berechtigt ist.

bei den Rollen SBO-Superuser und SBO-Admin sind keine Staffelzusténdigkeiten vorhanden, hier

werden alle Staffeln einer berechtigten Liga ausgewertet.
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Ausgabeformat
Fir alle Statistiktypen werden Dateien im Format CSV erzeugt, die entweder gespeichert oder
direkt in EXCEL geladen werden kdnnen.

Sollen mehrere Dateien nacheinander direkt in EXCEL herunter geladen werden ohne EXCEL

zwischendurch zu schlieBen, kann es sein, dass die Dateien nicht oder mit groBer Verzdgerung
in EXCEL importiert werden. Um dies zu umgehen, bietet es sich an, zunachst jede Datei lokal

zu speichern und dann mit EXCEL zu 6ffnen.

Ausgabedateinamen
Grundséatzlich werden jetzt alle Namen der CSV-Ausgabedateien nach folgendem Schema auf-
gebaut:

<saison>-<liga>-<Spieltag-von>-<Spieltag-bis>-<Name der Statistik>.CSV

<saison> = Saison ohne Trennzeichen

<liga> = Ligakurzbezeichnung, also BL, 2BL, 3L, RLOL, ........

<Spieltag-von> = Nr. des Spieltags von dem ab die Daten selektiert wurden,

<Spieltag-bis> = Nr. des Spieltags bis zu dem die Daten erstellt wurden, d.h. aktueller Spieltag

Bei Statistiken ohne Spieltagsauswahl wird vom Programm immer der aktuelle Spieltag ermittelt
und in Spieltag-bis gesetzt und 1 in Spieltag-von gesetzt. Bei Statistiken ohne Spieltagsauswahl
werden die Angaben von — bis in den Namen bernommen. Damit ergeben sich immer unter-
scheidbare und eindeutige Dateinamen.

Voraussetzung fiir richtige Daten

Die Voraussetzung fir die richtige Auswertung ist, dass die Spielberichte im ausgewahlten Zeit-
raum lickenlos erfasst und im Status Schiedsrichterfreigabe, Nacherfassung erfolgt oder Prii-
ferfreigabe sind. Dies muss evt. vorher mittels Filterung Uber den Spielberichtsstatus im Menu-
punkt Spielplanauswahl Gberpriift werden.

5.1.2 Kartenstatistik
Es kdnnen vier Arten der Kartenstatistik pro Liga herunter geladen werden. Die Statistik Gelbe
Karten bisher, Rote- und Gelb-Rote Karten bisher, Karten gesamt bisher und Karten gesamt
bisher inkl. Gelb vor Rot.

5.1.3 Torschitzen
Es wird die Torschiitzenrangliste absteigend sortiert nach Anzahl Tore in der Saison ausgege-
ben. Voraussetzung fur konsistente Daten hier ist, dass die Torschltzeneingaben in allen aus-
gewahlten Spielen im Status vollstandig ist, d.h. dem Spielergebnis entspricht.

5.1.4 Download Spielberichtsdaten
Spielberichte am Spieltag
Far die ausgewahlten Spiele werden die Daten des Spielberichts mit Aufstellung und Kopfdaten
des Spielverlaufs (Spielzeiten, Ergebnisse, Vorkommnisse) aber ohne Spielereignisse ausgege-
ben.
Spielereighisse am Spieltag
Far die ausgewahlten Spiele werden die Spielereignisse aus den Spielberichten (Auswechslun-
gen, Karten) pro Spieler ausgegeben.
Sperren am Spieltag
Far die ausgewahlten Spiele werden die automatisch erzeugten Sperren pro Spieltag und Spie-
ler ausgegeben.
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Ableistungen am Spieltag

Fir die ausgewahlten Spiele werden die automatisch erzeugten Ableistungen pro Spieltag und
Spieler ausgegeben

Tore am Spieltag

Fir die ausgewahlten Spiele werden die Tore aus den Spielberichten pro Spieler ausgegeben.

5.1.5 Zuschauer
Gibt die Anzahl der Zuschauer, die vom Schiedsrichter im Spielbericht eingeben wurden, pro
Mannschaft und Spieltag aus.

5.1.6  Spielereinsatze
Es gibt zwei Arten von Statistiken:
Spielereinsatz kumuliert, gibt die Einsatze kumuliert pro Mannschaft und Spieltag aus, diese
Statistik hat nur fiir die Regional- und Oberligen Bedeutung. Auf diese Statistik wird hier nicht
néher eingegangen.
Spielereinsatz (Detail) mit den Varianten ..ohne Nicht-Einsétze / ...mit Nicht-Einsétzen, gibt die
einzelnen Einssatzzeiten der Spieler des Vereins fiir alle Spiele der Liga und Saison aus. In der
Variante ..ohne Nicht-Einsétze werden die Spiele mit Einsatzzeit 0 unterdriickt.
Download der Spielereinsatzzeiten fiir alle Spieler der Mannschaft
Es kann flr alle Spieler einer Mannschaft die Spielereinsatzzeiten als CSV-Datei herunter gela-
den werden. Diese Funktion kann vom Mannschaftsverantwortlichen flr die Spieler seiner
Mannschaft und vom Staffelleiter fir alle Spieler seiner Staffel aufgerufen werden.
Der Download der Spielereinsatzzeiten ist unter — Spieler/innen Einsétze, Spielzeiten mit / ohne
Nicht-Einsétze (Detail) abrufbar.
Flr diese Statistiken ist die Auswahl der Saison, Liga und des Spieltages von — bis notwendig.
In allen Fallen wird eine CSV-Datei erzeugt.
Download in ein ZIP-Archiv
Die Download-Datei wird aus Griinden der Reduzierung der Datenmengen als ZIP- Archiv er-
stellt, in dem sich dann die CSV- Datei befindet. Das Archiv kann mit WINZIP oder einem ande-
ren kompatiblen ZIP- Programm ge6ffnet werden und die CSV- Datei kann direkt in EXCEL ein-
gelesen werden.
Aufbau der CSV-Datei und Verwendung in EXCEL
Wird die Datei in EXCEL eingelesen, werden die Einsatze aller Spieler der Mannschaft alphabe-
tisch sortiert und innerhalb des Spielers nach Spieldatum absteigend sortiert angezeigt. Um
eine Einzelbetrachtung vornehmen zu kénnen, ist es sinnvoll liber die Daten einen Filter zu set-
zen, z.B. den Autofilter.
Erklérung einiger Ausgabefelder:
Es werden die Einsétze der aktiven und inaktiven Spieler ausgegeben, weil sonst die Vereins-
wechsler nicht erfasst wiirden.
Unter Spzt-1HZ und Spzt-2HZ werden die Spielzeiten der 1. und 2. Halbzeit mit Nachspielzei-
ten angegeben, damit leichter nachvollziehbar ist, wie sich der Einsatz-real errechnet.
Unter Einsatz-real werden die Nachspielminuten der 1. und 2. Halbzeit und evtl. der Verlange-
rungen mit eingerechnet, z.B. 1 bis 45+2, 46 bis 90+1 = 93.
Unter Einsatz-normiert werden die Nachspielminuten nicht mit eingerechnet, sondern auf 45
und 90 Minuten normiert, z.B. 1 bis 45+2, 46 bis 90+1 = 90.
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Sonderfille:

1. Bei Einwechslung in der letzten Minute der Spielzeit bzw. der Nachspielzeit wird ausgegeben:
Einsatzminute real = 1, Einsatzminute normiert = 1

2. Bei Einwechslung in der Nachspielzeit wird ausgegeben:
Einsatzminute real = reale Differenz, Einsatzminute normiert = 1

3. bei Einwechslung in der Halbzeit wird vom Schiedsrichter im Spielbericht die 46. Minute dokumentiert,
in dem Fall missen beim Einwechselspieler die Einsatzminuten um 1 erhéht werden, denn er war 45
Minuten im Einsatz, nicht 44.

4. In der Spielereinsatzstatistik wird fiir einen Spieler, der ohne Angabe einer Minute einwechselt wurde
(Junioren), die volle nominelle Spielzeit (Angabe Spieldauer aus der Ligaregel) angerechnet. Dies gilt
natlrlich auch firr einen Spieler, der ausgewechselt, aber nicht namentlich angegeben wurde (Junio-
ren).

5. bei Spielabbruch werden keine Einsatze fir das Spiel verbucht.

Datenmengen und Download-Zeiten

Die Datenmengen, die beim Abruf entstehen, kdnnen je nach Liga erhebliche GréBenordnun-
gen annehmen, z.B. ist der Abruf beim Staffelleiter fir die gesamte Regionalliga ca. 60.000 Zei-
len groB.

Der Abruf bendtigt auch mehrere Minuten und belastet die Anwendung erheblich. Deshalb wird
vom System nur ein Abruf zu einer Zeit zugelassen (Abrufserialisierung). Lauft ein Abruf und
es wird durch einen weiteren Benutzer ein zweiter Abruf gestartet, wird der neue abgewiesen
und es kommt die Meldung:

<A http:/ftest. dfbnet.org - Spielbericht Online - Fehler - Microsoft Internet Explorer E@g|

Fehler:
Ursache: Die Anwendung kann aus Performancegriinden die Statistik iiber
Spielereinsatzzeiten nur einmal zur selben Zeit berechnen. Bitte versuchen Sie

es nochmal in 5 Minuten.
SchlieGen

&] Fertig 0 Internet

Abbildung 17: Abrufserialisierung

Der zweite Benutzer muss es nach einer Wartezeit erneut versuchen und den Abruf wieder
starten.

Liste der Mannschaftsverantwortlichen

Es wird eine Liste der Mannschaftsverantwortlichen ausgegeben, die fiir die ausgewahlte Sai-
son und Liga berechtigt sind. Bei Personenkennungen wird der Name ausgegeben, bei Vereins-
kennungen der Vereinsname. Dies bietet die Mdglichkeit, beim Saisonabschluss und —beginn
die Berechtigungen der Vereine Uberprifen zu kénnen.

Auslandereinsatz

Mit dieser Statistik kann in der ausgewahlten Liga in allen Meisterschaftsspielen der Auslander-
einsatz Uber einen Zeitraum pro Mannschaft (und damit Verein) ermittelt werden. Es werden die
Anzahl der verschiedenen Nationen der eingesetzten Spieler und die Anzahl der Spieler unter-
teilt nach Nationalitadten ausgegeben.
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Die Voraussetzung fur die richtige Auswertung ist, dass im Passwesen die richtige Nationalitat
der Spieler erfasst ist.

Zeilen:

Fir jedes Spiel werden zwei Zeilen mit den Zahlen fiir die Heim- (1. Zeile) und die Gastmann-
schaft (2. Zeile) ausgegeben. Die Sortierung der Liste erfolgt nach Spielkennung.

FuBballdeutsche werden ihrer FIFA-Nation zugerechnet, nicht zur Nation Deutschland.

Spalten:

Saison; Spielkennung; Ligakurzbezeichnung; Staffelname; AnstoB3; Mannschaft, H/G; ...

Anzahl Spiele Anzahl Spiele der Mannschaft in der Meisterschaft seit Beginn der Sai-
son inklusive bis zu diesem Spiel

Anzahl Nationen Anzahl verschiedener Nationen inklusive Deutschland in diesem Spiel

Punkte Anzahl verschiedener Nationen in diesem Spiel * 2

Anzahl Nationen bisher Anzahl verschiedener Nationen inklusive Deutschland in allen Spielen

seit Beginn der Saison

Punkte bisher Anzahl Nationen bisher * 2

Deutsche Anzahl der deutschen Spieler in der Aufstellung in diesem Spiel

Auslander Anzahl der auslandischen Spieler in der Aufstellung in diesem Spiel
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5.2 Spielersperren verwalten
5.2.1  Sperren beim Spieler fir das nachste Spiel nach Gelben, Gelb-Roten und Roten
Karten automatisch setzen
Der Modul DFBnet-Spielbericht setzt bei der Freigabe eines Spielberichts durch den Schieds-
richter oder den Staffelleiter automatisch Sperren fiir das néchste Spiel bei den Spielern, die
entsprechende Karten im aktuellen Spiel erhalten haben.
Voraussetzung ist, dass vom Landesverbandsadministrator pro Verband und Liga Sperrregeln
definiert wurden. In den Sperrregeln ist mindestens festgelegt, ob und in welcher Anzahl die
Karten zu einer Sperre bei einem Spieler fiihren und wo die Sperren gelten.
Als Beispiele im Folgenden die Regeln fir die Bundesliga und die DFB-Ligen:
Karten Anzahl er- | Sperre An- Giltig auch | Giiltig auch | Léngs- Giiltig bis
haltener zahl nachste fir niedri- fiir héhere tens Tage
Karten Spiele in der gere Ligen Ligen in ande-
eigenen Liga ren Ligen
Bundesliga | Gelbe 5 1 false false - Ende akt.
(BL+2.BL, Karten Saison
Herren)
Gelb- 1 1 true false 10 Ende
Rote nachste
Karten Saison
Rote 1 unbefristet true true - unbe-
Karten grenzt
3.Liga/Regi- | Gelbe 5 1 false false - Ende akt.
onalligen Karten Saison
ﬁ:lr?;‘/-Frauen Gelb- 1 1 true false 10 Ende
Rote nachste
Karten Saison
Rote 1 unbefristet true true - unbe-
Karten grenzt
Tabelle 9: Bespiele fiir Sperrregeln
Bei der Verbuchung der Karten fiir einen Spieler nach Schiedsrichter- oder Priferfreigabe wer-
den in der Datenbank bei dem betroffenen Spieler die Sperren fir das nachste Spiel gesetzt,
falls die Regeln das erfordern (siehe oben). Die Regeln sind in ebenfalls in einer Datenbankta-
belle Sperrregeln abgelegt.
Das Setzen der Sperre erfolgt abhangig vom Spielergebnis, d.h., wenn das Spiel eine normales
Ergebnis hat oder mit einem Spielabbruch endet, werden die vergebenen Karten nach den Re-
geln in Sperren umgesetzt, bei allen Spielausfallen nicht.
Automatische Sperren sind immer Sperren flr das néchste Spiel. Sie sind deshalb nach dem
nachsten Spieltag entweder noch offen (wenn sie noch nicht vollstdndig abgeleistet wurden o-
der der Spieler nicht mehr im Kader ist oder wenn er trotz Sperre eingesetzt wurde) oder schon
abgeleistet (wenn der Spieler ausgesetzt hat).
5.2.1.1 Ableistung der Sperre eines Spielers automatisch erkennen und speichern
Wenn ein Spieler einer Mannschaft aktuell gesperrt ist und damit selbst nicht spielt, aber in der
Spielberechtigungsliste enthalten ist und damit potenziell hatte spielen kénnen und seine Mann-
schaft tatsachlich gespielt hat, gilt die Sperre als abgeleistet. War er nur ein Spiel gesperrt,
dann ist mit dem aktuellen Spiel die Sperre flr das néchste Spiel nicht mehr wirksam, war er
mehrere Spiele gesperrt, dann wird damit die Anzahl der noch gesperrten Spiele um eins ver-
mindert. SinngemaB das gleiche gilt auch fiir einen Sperrzeitraum Datum
Giiltig von — Gliltig bis.
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Hinweise zur Nomenklatur:

1. Spieler in der Spielberechtigungsliste heiBt, er ist spielberechtigt, also in der Spielberechti-
gungsliste der Spielleitung/Staffelleitung enthalten und damit bei der Funktion Mannschafts-
aufstellung im Spielbericht sichtbar.

2. Spieler nicht in der Spielberechtigungsliste heiBt, er ist nicht spielberechtigt, also in der
Spielberechtigungsliste der Spielleitung/Staffelleitung nicht enthalten und damit bei der
Funktion Mannschaftsaufstellung im Spielbericht nicht sichtbar.

3. Sperre Gliltig bis heiBt gesperrt bis Datum einschlieBlich

Das Programm prift bei der Schiedsrichter- oder Priferfreigabe fiir jeden Spieler aus den Spiel-
berechtigungslisten beider beteiligten Mannschaften, ob er aktuell gesperrt ist und nicht in der
Aufstellung war. Ist das der Fall, wird die Anzahl der gesperrten Spiele um eins vermindert und
die Ableistung gespeichert. Ist er Gber von Datum — mit Datum gesperrt, wird nur die Ableistung
gespeichert. Ableistungen kdnnen nur dann erfolgen, wenn das Spiel ein normales Ergebnis
hat. Bei Spielausfallen und Abbriichen werden keine Ableistungen gespeichert.

Ableistung priifen

Die Ableistungen flr eine Sperre werden gespeichert und enthalten Referenzen auf das Spiel,
in dem der Spieler ausgesetzt hat. Die Ableistungen werden fur Staffelleiter, Sportrichter und
Spielberichtsprifer im Verwaltungsdialog flr Sperren angezeigt und kénnen dort Gberprift und
bearbeitet werden.

Ausnahmefalle:

1. Ableistungen werden nur automatisch erkannt und gespeichert, wenn der Spieler in der
Spielberechtigungsliste im Status aktiv steht, d.h. spielberechtigt ist.

a. Wurde ein Spieler, der noch eine offene Sperre hat, eine Zeit lang aus der Spielbe-
rechtigungsliste entfernt und spéter wieder aufgenommen, bleibt seine Sperre noch
offen, obwohl in der Zwischenzeit evtl. Spiele stattgefunden haben. Seine Ableis-
tung konnte nicht verbucht werden.

b. Ebenfalls kdnnen Ableistungen nicht richtig verbucht werden, wenn der Spieler eine
offene Sperre hat, den Verein wechselt und dort nicht sofort in die Spielberech-
tigungsliste aufgenommen wird. In diesem Fall werden ebenfalls die Ableistungen
nicht verbucht und die Sperre bleibt offen.

In beiden Fallen missen die zusténdigen Staffelleiter oder die Sportrichter den tber den Ver-
waltungsdialog fiir die Bearbeitung der Sperren und Ableistungen den Sachverhalt

nachpflegen.

2. Bestehen fiir einen Spieler mehrere offene Sperren, was z.B. durch eine Nacherfassung
auftreten kann, wird die Ableistung nur flr die jungste Sperre eingetragen. Die alteren offe-
nen Sperren missen Uber den Verwaltungsdialog auBer Kraft gesetzt werden.

3. Wird ein Spielbericht durch den Spielberichtsprifer korrigiert und dort Karten geandert, mis-
sen zwei Félle unterschieden werden,
a. Im Normalfall, wenn die Korrektur vor dem néachsten Spieltag ist, werden die Sper-
ren mit korrigiert, das heiBt, die Sperren sind richtig gesetzt.
b. Findet die Korrektur nach dem nachsten Spieltag statt und die Sperren sind
schon abgeleistet, werden noch einmal Sperren eingetragen, die allerdings auf au-
Ber Kraft stehen. Dies ist notwendig, um evil. Unklarheiten zu dokumentieren. In
diesem Fall miissen immer die Sperreintrage der Spieler liber den Verwal-
tungsdialog gepriift werden.
6. Bei einer Mehrfachsperre eines Spielers, z.B. ein Spiel wegen Gelb-Roter Karte und meh-
rere Spiele wegen eines Sportgerichtsurteils, wird jetzt die Sperre wegen der Gelb-Roten

Karte zuerst abgeleistet, erst dann die Sperre wegen des Urteils.
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Zusammenarbeit mit dem Modul DFBnet-Sportgerichtsbarkeit

Modul DFBnet-Spielbericht ohne DFBnet-Sportgerichtsbarkeit im Einsatz

Die Bearbeitung der Vorsperre auf Grund einer Roten Karte und Eintragung des Urteils im Mo-
dul DFBnet-Spielbericht durch den Sportrichter (optional durch Ligaregel einschaltbar auch
durch Staffelleiter) ist unbedingt notwendig, wenn der Modul DFBnet-Sportgerichtsbarkeit
nicht im Einsatz ist.

Dese Arbeitsweise ist im Kapitel 5.2.9 beschrieben.

Modul DFBnet-Spielbericht zusammen mit DFBnet-Sportgerichtsbarkeit im Einsatz

Ist der Modul DFBnet-Sportgerichtsbarkeit im Einsatz wird eine automatisch eingetragene
Vorsperre auf Grund einer Roten Karte durch die Erstellung des Urteils vom Programm ange-
passt. D.h. der Sportrichter muss nicht die Vorsperre im Modul Spielbericht anpassen, sondern
erstellt das Urteil im Modul Sportgerichtsbarkeit und gibt dort die Sanktionen wie Anzahl ge-
sperrte Spiele oder eine Zeitsperre ein.

Die geénderte Spielersperre ist sofort im Modul Spielbericht sichtbar und wirksam. Sie sollte
nicht mehr aus dem Modul Spielbericht heraus geéndert werden, sondern nur tiber die Ande-
rung des Urteils im Modul Sportgerichtsbarkeit.

Eine Spielersperre auf Grund eines Urteils wird auch bei erneuter Korrektur und Freigabe des
Spielberichts nicht Gberschrieben.

Wourde keine Vorsperre durch den Schiedsrichter eingetragen, aber ein Vergehen eines Spie-
lers auf anderem Wege der Sportgerichtsbarkeit Gbermittelt, kann auch ein Urteil ohne Vor-
sperre im Modul Sportgerichtsbarkeit erstellt werden. Auch diese Spielersperre ist sofort im Mo-
dul Spielbericht sichtbar und wirksam.

Gesperrt flr alle Spiele der Mannschaft / des Vereins

Auf Grund der Spielordnung in einigen Verbanden ist ein Spieler nach einer Roten Karte fiir
,samtliche Spiele seines Vereins“ oder in anderen Fallen fir ,samtliche Spiele seiner Mann-
schaft” gesperrt.

Diese Angaben werden Uber das Sperrattribut Gesperrt fiir: abgebildet.

Gesperrt fiir: <fur bestimmte Wettbewerbe> (siehe nachstes Kapitel)
<sdmtliche Spiele seines Vereins> (siehe a)
<sdmtliche Spiele seiner Mannschaft> (siehe b)

Ist a) gesetzt, wird die Sperre in allen Ligen aller Mannschaften des Vereins des Spielers und
bei der der Spieler auf der Spielberechtigungsliste steht, angezeigt.

Ist b) gesetzt, wird die Sperre in allen Ligen in der die Mannschaft des Spielers spielt und der
Spieler auf der Spielberechtigungsliste steht, angezeigt.

In beiden Féllen erfolgt die Ableistung in der Mannschaft, in der die Sperre erzeugt wurde, aber
in allen Wettbewerben, es sei denn, es ist der Schalter ,Sperrenableistung in Freundschafts-
spielen = Nein“ gesetzt, dann nicht in Freundschaftsspielen.

Sind diese Schalter in der Sperrregel gesetzt, werden sie in die Sperre Ubernommen und das
Programm wertet sie bei Anzeige der Sperren zu einem Spieler aus.
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Wettbewerbsbezogene Sperren

Festlegung zusétzlicher Wettbewerbe fiir die Glltigkeit der Sperre

Bei der Bildung einer automatischen Vorsperre muss die Giltigkeit Gber die verschiedenen
Wettbewerbe nicht im Einzelnen festgelegt werden kénnen. Es reicht aus, wenn die automati-
sche Vorsperre fir ,alle Spiele seiner Mannschaft, bzw. ... seines Vereins” definiert werden
kann (siehe nachstes Kapitel). Damit gibt es hauptséchlich zwei, optional auch drei Alternativen:
a) entweder ist der Spieler in allen Wettbewerben gesperrt oder

b) nur im Ursprungswettbewerb (wie bisher)

c) in bestimmten Wettbewerben (optional).

Die Festlegung der Gultigkeit fiir einzelne Wettbewerbe fiir die Sperre kann auch durch den
Sportrichter in der Anwendung DFBnet-Sportgerichtsbarkeit erfolgen. Wenn diese nicht im Ein-
satz ist, gibt es auch im Programm DFBnet-Spielbericht die Méglichkeit der Auswahl einzelner
Wettbewerbe fur die Vorsperre.

Festlegung zusatzlicher Wettbewerbe fiir die Ableistung der Sperre

Die Festlegung der Wettbewerbe fiir die Ableistungen kann unabhangig von der Sperrengltig-
keit vom Anwender zusétzlich definiert werden.

Dazu gibt es die Méglichkeit, die Wettbewerbe, in denen zusatzlich abgeleistet wird, in der
Sperrregel zu definieren. Auf Grund dieser Angabe wird vom Programm nicht nur im Ursprungs-
wettbewerb, sondern auch bei einem Spiel in den angegebenen Wettbewerben eine Ableistung
gespeichert.

Ableistung im Wettbewerb ... im eigenen Wettbewerb Standardfall

Zusiitzliche Ableistung in ... Ableistung zusétzlich im Auswirkung im Wettbewerb:
Wettbewerb
Meisterschaften Ja, wenn Spielbericht im Einsatz

Hallenmeisterschaften nein, Spielbericht in der Form
nicht einsatzféhig

Turniere Nein, aber geplant
Freundschaftsspiele Ja, wenn Schalter in Ligaregel ge-
setzt

Pokale Ja, wenn Spielbericht im Einsatz

Auswahlspiele Nein, Sperrenverfolgung im Code
abgeschaltet, bisher nicht geplant

Tabelle 10: Wettbewerbsbezogene Sperren und Ableistungen

Es sind alle Wettbewerbe auswahlbar, also auch die, fir die der Spielbericht noch nicht einsatz-
fahig ist. Uberfliissige Angaben haben kurzfristig keine Auswirkung, da eine Sperre aber langer
bestehen kann, kénnen die Sperre und die Ableistung giiltig werden, wenn der Spielbericht in
dem Wettbewerb zum Einsatz kommt.

Diese Angaben wurden Uber das Sperrattribut Gesperrt flir: abgebildet.

Gesperrt flir:  <flir bestimmte Wettbewerbe>
<sdmtliche Spiele seines Vereins>
<sdmtliche Spiele seiner Mannschaft>

Unterhalb der Auswahlliste Gesperrt fiir: <Drop-Down-Liste>: befindet sich die Auswahl der wei-
teren Wettbewerbe. Wenn einer der Schalter Gesperrt fiir s&mtliche Spiele ... gesetzt ist, sind
die Wettbewerbe nicht auswéhlbar.

Die Sperre ist ohne weitere Angabe gliltig im Ursprungswettbewerb.*
Zusétzlich ist sie gliltig in den Wettbewerben <wettbewerb2, wettbewerb3,...>.
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Andern der zusétzlichen Wettbewerbe <- in allen Wettbewerben ->
<Liste der Wettbewerbe mit Mehrfachauswahl/>

Die Ableistung wird ohne weitere Angabe im Ursprungswettbewerb erzeugt.”

Zusétzlich wird abgeleistet in den Wettbewerben <wettbewerb2, wettbewerb3,...>.

Andern der zusétzlichen Wettbewerbe <Liste der Wettbewerbe mit Mehrfachauswahl>

Der Ursprungswettbewerb kann nicht in der Sperrregel ausgegeben werden, da sie ligabezogen ist und es

innerhalb der Liga aber Staffeln mit unterschiedlichen Wettbewerbstypen geben kann.

<wettbewerb2, wettbewerb3, ...> Liste der zuséatzlichen Wettbewerbe ohne wettbewerb1 (eige-
ner ist nicht abwéhlbar), alle Werte aus Datenbanktabelle der
Wettbewerbsgrundtypen, aber eingeschrankt auf die, die in
der Sperrengultigkeit angegeben sind.

Werden bei den Wettbewerben keine Angaben gemacht, ist wie bisher die Sperre nur im Ur-
sprungswettbewerb gultig und die Ableistung erfolgt ebenfalls nur im Ursprungswettbewerb.
Hinweis: Schalter in der Ligaregel ,,Sperrenableistung in Freundschaftsspielen”

Ist der Schalter nicht aktiviert, werden Sperren in Freundschaftsspielen nicht abgeleistet, auch
wenn in der Sperre die Angabe gesperrt fir — alle Spieler des Vereins, ... der Mannschaft oder
wettbewerbsbezogen gesetzt ist.

5.2.5 Relative Zeitangabe fiir Zeitsperren
In der Sperrregel kann definiert werden, dass auf Grund der Karte eine Zeitsperre von
n Tagen
n Wochen
generiert wird. Hier ist also eine relative Zeitangabe mdglich.
Die Angaben sind in der Sperrregel unterhalb der Angabe Anzahl Spiele _ angeordnet.
Unbefristete Sperre [
Befristete Sperre _ Tage ___ Wochen
Eingabeprifungen:
1. wenn Unbefristete Sperre angegeben wird, sind die Felder fur befristete Sperre alle ge-
sperrt und umgekehrt.
2. es kann nur eine Angabe bei Tage oder bei Wochen gemacht werden
3. Anzahl Tage <= 999, Anzahl Wochen <= 99
In der generierten Sperre wird bei der Bildung der Sperre die relative Zeitangabe zu einer abso-
luten Zeitangabe umgerechnet: Giltig-Bis = Gltig-von + relative Zeitangabe.
5.2.6 Langstens in anderen Mannschaften
Diese Angabe kann in der Sperrregel bei allen Sperrtypen im Feld
ldngstens in anderen Mannschaften: <Anzahl Tage>
gemacht werden.
Die Wirkungsweise resultiert aus der DFB Recht- und Verfahrensordnung §11.
§ 11
Feldverweis nach zwei Verwarnungen (gelb-rot) — Einspruch
1. Wird ein Spieler in einem Bundesspiel, einem Qualifikationsspiel zum DFB Hallenpokal oder wahrend
dieses Endturniers infolge zweier Verwarnungen (gelb-rot) im selben Spiel des Feldes verwiesen, so ist er
fir das Bundesspiel oder das Hallenspiel der gleichen Wettbewerbskategorie, das dem Spiel folgt, in wel-
chem er des Feldes verwiesen worden war, gesperrt. Der Vollzug der Sperre wegen eines Feldverweises
nach zwei Verwarnungen ist nach Ablauf des nachfolgenden Spieljahres nicht mehr zulassig.
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2. Wird ein Spieler in einem Meisterschaftsspiel der Lizenzligen, 3. Liga, Regionalliga, Frauen-Bundesliga,
2. Frauen-Bundesliga oder Junioren-Bundesligen (A- und B-Junioren) infolge zweier Verwarnungen (gelb-
rot) im selben Spiel des Feldes verwiesen, ist er bis zum Ablauf der automatischen Sperre auch fir das
jeweils nachstfolgende Meisterschaftsspiel jeder anderen Mannschaft seines Vereins/Tochtergesellschaft
gesperrt, langstens jedoch bis zum Ablauf von zehn Tagen.

Wirkungsweise der Angabe:

Der Spieler ist in anderen Mannschaften l&ngstens <Anzahl Tage> fur ein Spiel gesperrt, leistet
dann aber auch in der anderen Mannschaft ab. D.h. steht der Spieler z.B. auch auf der Spielbe-
rechtigungsliste der 2. Mannschaft, dann ist die Sperre fir die 2. Mannschaft abgeleistet, wenn
diese gespielt hat. Im nachsten Spiel der 2. Mannschaft kann er wieder spielen, obwohl er fir
das nachste Spiel der 1. Mannschaft noch gesperrt ist. Die Ableistung der Spielsperre erfolgt
also mannschaftsbezogen. Wird jedoch die Sperre in der 1. Mannschaft zuerst abgeleistet, ent-
fallt die Sperre in der 2. Mannschaft.

Die Angabe der <Anzahl Tage> aus der Sperrregel wird in ein konkretes Datum ausgehend
vom Spieldatum umgesetzt. Die Sperre wird dann auch in anderen Mannschaften angezeigt.

Die Ableistungen werden pro Mannschaft gespeichert, in der ,anderen Mannschaft wird sie im
Hinweistext mit ,andere Mannschaft”gekennzeichnet.

5.2.7 Giltig in hoheren und niedrigeren Ligen
Diese Angaben in der Spielersperre bewirken, dass die Sperre auch in den nachst hdheren
bzw. den néchst niederen Ligen gultig ist.
Zur Bestimmung der héheren und niederen Ligen wird in der DFBnet Spielplanung, der DFBnet
Schiri-Ansetzung und im DFBnet Spielbericht die Angabe der Schiri-Leistungsklasse herange-
zogen. In der Spielplanung wird diese z.B. fiir die Bestimmung der Verdrangung bei Konflikten
in der Spielstéttenbelegung verwendet.

5.2.8 Menupunkt: Offene Spielersperren anzeigen
Zun&chst muss die Auswahl der Saison, des Wettbewerbs und der Liga vorgenommen werden.

0ffene Spielersperren sbo310

Hier lkgnnen Sie die aktuell offenen Sperren anzeigen. Aber nur fir die Spieler, die auf der Spielberechtigungsliste einer Mannzchaft in der
gewahlten Saison und Liga im Status aldiv sind.

Auswahl der Liga

Saizon: 11/12 |»
Wetthewerb: Meisterzchaft/Pokal +
Liga: v
Suchen

Abbildung 18: Auswahlparameter bei Offenen Sperren

Die Funktion liefert eine Ubersicht Giber die aktuell offenen Sperren der Spieler aller Mannschaf-
ten der berechtigten Staffeln in der ausgewéhlten Liga mit Angabe der Wettbewerbe.

©DFB Medien GmbH & Co. KG Seite 47 / 84 offentlich
140129_Spielbericht-Handbuch-Staffelleiter.R4.92.docx Version 4.8 / Stand: 29.01.2014 09:27



)

r—1
DFB-MEDIEN

Offene Sperren sbo304

Hier kénnen Sie die aktuell offenen Sperren anzeigen. Aber nur fur die Spieler, die auf der Spiclberechtigungsliste siner Mannschaft in der
gewahlten Saizon und Liga im Status aktiv sind.

Aktuelle Auswahl

Saizon: 2011 / 2012 Liga: Regionalliga Wettbewsrb: Meisterschaft/Pokal

I

Offene Sperren

Spieler Sperrtyp Status Giiltig von  Spiele Noch Liga Andere Ms Saison Spieldatum Gegner
Giiltig bis absolutoffen Wettbew. Spiel Nr.
Ableistung Nr. Abgeleistet
in Liga
Bayer 04 Leverkusen II

Urteil offen 10.08.2011 3 Regicnalliga aus anderer Liga
alle

Hamburger SV IT

Rote Karte  offen 27.09.2011- Regionalliga 1112
Unbefristet Me 4
Sperre durch Rote Karte in 2. Spielminute * sr1145/30.9.2p11/13:13.

27.09.2011 ZFC Meuselwitz

Gelb-Rote  offen 27.09.2011- 1 1 Regionalliga | bis 11/12 27.09.2011 ZFC Meuselwitz
Karte 30.06.2013 Me, FS 07.10.2011 4
Automatische Sperre durch Gelb-Rote Karte in 5. Spielminute * sr1145/30.9.2011/13:13.

Abbildung 18: Offene Sperren der Spieler einer Liga / Staffel

Falls auf Grund einer Roten Karte ein Urteil mit Sperre flir mehrere Spiele besteht, kbnnen auch
teilweise Ableistungen angezeigt werden (weitere Zeilen in Kursivschrift). Ist die Sperre voll-
sténdig abgeleistet, wird sie nicht mehr angezeigt.

Anwender mit der Rolle Sportrichter und optional (Ligaregel) auch Staffelleiter kdnnen direkt
aus der Liste der offenen Sperren die Bearbeitung einer Sperre aufrufen. Die weiteren Bearbei-
tungsschritte sind im Kapitel 5.2.9 beschrieben.

5.2.9 Meniipunkt: Sperren bearbeiten

Die Funktion steht Anwendern mit der Rolle Sportrichter und optional (Ligaregel) auch der Rolle
Staffelleiter zur Verfugung.

5.2.9.1 Auswahl der Sperre
In die Bearbeitung der Sperre kann Uber zwei Wege navigiert werden:

1. (Uber den Meniipunkt Offene Sperren und Aufruf der Sperre aus der Liste
(siehe Kapitel 5.2.8)

2. Uber den Menipunkt Sperren bearbeiten — wie folgt beschrieben.

In Folge wird eine Auswahlliste der in der Liga bzw. Staffel gemeldeten Mannschaften ange-
zeigt, eingeschrankt auf die Staffelzustédndigkeit des angemeldeten Staffelleiters.

Integrations-System Spielersperren bearbeiten sbo301
&E Hier kénnen Sie bestimmte Spielersperren zum Bearbeiten auswahlen
',.__..,...k‘ Auswahl der Mannschaft
Saison:
Einstiegsseite Wettbewerb: %
Ergebnismeldung Liga: |Reg\nnalliga Vl
Seichark e Mannschafc v

Spielplanauswahl

Statistiken Weiter I

Sperren bearbeiten

Offene Sperren

Abbildung 19: Auswahl der Mannschaft
Nach Auswahl der Mannschaft wird die Liste der Spieler aus der Spielberechtigungsliste ange-

zeigt.

©DFB Medien GmbH & Co. KG Seite 48 / 84 offentlich
140129_Spielbericht-Handbuch-Staffelleiter.R4.92.docx Version 4.8 / Stand: 29.01.2014 09:27



Integrations-System

Bitte wahlen Sie einen Spieler aus

Aktuelle Auswahl

Einstiegsseite

Ergebnismeldung
= = Auswahl des Spielers

Spielberichte %

. Spieler
Spielplanauswahl P
Statistiken

Zurlck

Sperren bearbeiten

Abbildung 20: Auswahl des Spielers

Saiscn: 2011 / 2012 Liga: Regionalliga
Mannschaft: Bayer 04 Leverkusen II

@
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Spielersperren bearbeiten >> Spielerauswahl

Wettbewerb: Meisterschaft/Pokal

sbo303

Weiter

Spieler, die inaktiv gesetzt wurden (z.B. wegen Vereinswechsel) sind mit einem vorangestellten
* gekennzeichnet, kbnnen aber ausgewahlt und bearbeitet werden.

Die Sperren des Spielers, auch abgeleistete in der aktuellen Saison, werden flr den Spieler an-

gezeigt.

Spielersperren bearbeiten >> Sperren

sbo305

Hier kannen Sie die Spielersperren sehen und bearbeiten oder eine Neus erfasszen

Aktuelle Auswahl

Saizon: 2011 f 2012 Liga: Regionalliga Wettbewerb: Meisterschaft/Pokal

Mannschaft: ZFC Meuselwitz Spisler: _

Sperren bearbeiten

Giiltig bis absolutoffen Wettbew.

Abgeleistet

in Liga

Regionalliga * |

Sperrtyp Status Giiltig von Spiele Moch Liga

Ableistung Nr.

Urteil %in 15.05.2011 5 2
Ableistung

Me

Spieldatum Geg Anderungs-
Spiel Nr. protokoll
15.05.2011 anzeigen

28
Automatische Sperre durch Rote Karte in 83. Spielminute = (N 15.5.2011/15:34., Anpazsung der Sperre durch Urteil

Aktenzeichen : 00221-10/11-DFESG2 vom 17.05.2011 durch

Automatisch 1 5 4 Regionalliga
erzeugt
Automatisch 2 5 3 Regionalliga
erzeugt
Automatisch 3 5 2 Regionalliga
erzeugt

Zuriick

Abbildung 21: Sperren eines Spielers anzeigen

DFE Sportgericht 2

21.05.2011 Hamburger SV
7

26.05.2011 Eintr,
Braunschweig
i

27.09.2011 Hamburger 5V
i

Meue Sperre

Durch Klick in die Zeile kann die Sperre zur Bearbeitung aufgerufen werden.
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5.2.9.2 Sperreintrag bearbeiten (Vorsperre in Urteil abdndern)

5.2.10

Sperre bearbeiten

Die Sperre ist giiltig in  Hamburger 5V II / Regionalliga
Mannschaft/Liga:

Sperrtyp: Rote Karte |» || (Automatisch) Aulier Kraft: | Sperre aktiv |

Spi% Saizon: 11/12
Spielsperre: 4] Anzahl: Abgeleistet:

Zeitsperre: ® Unbefristet:

Giltig von: bis:

Giltig in haheren Ligen: niederen Ligen:

Giltig in anderen Mannschaften, bis Datum:
Gesperrt fur: | 'rj-.'ettbg'f\-erbsbn_zzcgen B
Die Sperre ist chne weitere Angabe giltig im Ursprungswettbewerb: Meisterschaft

Zusatzlich ist sie gultig  in kesinen weitersn Wettbewsrben
in den Wettbewerben:

Andern der zusatzlichen | NSRS ERR ey S ~
Wetthewerbe: - in allen Wettbewerben -

Hallenmeisterschaft

Paokal

Turnier

Freundschaftszpiel b

Die Ableistung wird chne weitere Angabe im Ursprungswettbewerb: Meisterschaft erzeugt.

Zusatzlich wird in keinen weiteren Wettbewerben
abgeleistet in den
Wettbewerben:

Andern der zusatzlichen | ETEEINR TR T
Wettbewerbe:

Bemerkung:

Automatische Sperre durch Rote Karte in 2. Spielminute * sr1145/30.9.2011/13:13.

Zuriick Historie Sperre Ubertragen Speichern

Abbildung 22: Sperreintrag bearbeiten

Wourde durch eine Rote Karte eine Vorsperre automatisch eingetragen, muss nach dem Urteils-
beschluss der Sperrtyp von Roter Karte in Urteil abgeéandert und die Anzahl der gesperrten
Spiele bzw. bei Zeitsperre das Giiltig-Bis- Datum eingegeben werden.

Achtung! Wichtiger Hinweis bei Vorsperre durch Rote Karte:

Wird der Sperrtyp nicht in Urteil abgeandert und der Spielbericht wird erneut geandert und frei-
gegeben, werden die Standardangaben fir die Rote Karte wieder in den Sperreintrag tbernom-
men. D.h. evt. Anderungen bei Anzahl Spiele bzw. Giiltig Bis gehen verloren.

Das Programm gibt dazu auch eine entsprechende Warnung aus:

Achtung, wenn Sie die Anderung nicht als Urteil speichern, geht bei der nachsten Spielberichtskorrektur
fiir dieses Spiel die Anderung verloren!

Empfehlung:

Alle manuell vorgenommenen Anderungen sollten im Feld Bemerkung kommentiert werden
(Was geéandert, warum und von wem). Dies erleichtert nachher die Nachverfolgung.

Sperren ubertragen aus anderen Mannschaften

Das Programm Ubernimmt automatisch die offenen Sperren aus der alten Saison bzw. nach
Vereinswechsel, wenn Spieler in die Spielberechtigungsliste aufgenommen werden und wenn
das Ubernahmeziel eindeutig ist. Z.B. kann eine Sperre aus der gleichen Mannschaft eindeutig
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ibernommen werden. In allen anderen mehrdeutigen Féllen, in denen das Programm die Uber-
nahme nicht eindeutig vornehmen kann, muss der Staffelleiter, Sportrichter die Sperre Ubertra-
gen.

In der Seite Sperrenbearbeitung sbo306 ist der Button Sperre (bertragen in der Menizeile links
neben dem Button Speichern angeordnet. Wird er betétigt, wird eine neue Seite Sperre lbertra-
gen sbo308 gedffnet.

Als Regel gilt: Eine Sperre darf sich ein Benutzer mit einer zugelassenen Rolle nur holen, nicht
weggeben (,wegschieben®). Deshalb verhalt sich das Programm wie folgt:

Sperre aus anderer Mannschaft:

Grundséatzlich wird die Detailansicht fir eine Sperre auch fur lesenden Zugriff gedffnet, d.h. ist
die Sperre aus einer anderen Mannschaft, dann kommt der Benutzer in die Detailansicht der
Sperre, kann aber keine Anderungen vornehmen (Button Speichern deaktiviert). Er kann aber
die Sperre Ubertragen (holen), d.h. Button Sperre (ibertragen ist aktiv.

Sperre aus eigener Mannschatt:

Ist die Sperre aus der eigenen Mannschaft und er geht in die Detailansicht der Sperre, dann
darf er die Sperre andern, aber nicht Gbertragen (Button Sperre (ibertragen ist deaktiviert).

Die Sperre inklusive der schon gespeicherten Ableistungen soll in eine der folgenden Mannschaften in der
aktuellen Saison, in denen der Spieler auf der Spielberechtigungsliste steht, (ibertragen werden:

Mannschaft:  <Auswabhlliste der Mannschaften>

hier werden die Mannschaften angezeigt, in deren Spielberechtigungsliste der Spieler ent-
halten ist und der Benutzer die Berechtigung auf die Liga hat.

Achtung: Sie kénnen diese Ubertragung nicht riickgangig machen, aber bei Bedarf die Sperre spéter wie-
der in eine andere Mannschaft lbertragen.

Button Speichern Uibertrégt die Sperre in die ausgewahlte Mannschaft und speichert die Anderung. Nach
Speichern mit Ubertragung gibt es eine Quittungsmeldung in der Fehlerzeile: ,Sperre erfolgreich in
<Mannschaftsname / Liganame> Ubertragen®. Solange nicht mit zuriick in die Sperrenanzeige zuriickge-
kehrt wird, kann die Sperre auch in eine andere Mannschaft Gibertragen werden.

Button Zurtick filhrt in die Sperrenanzeige zuriick, eine erneute Ubertragung ist nicht méglich, weil dann
der Button Sperre (ibertragen deaktiviert ist.

Sperre libertragen sbo308

Hier kénnen Sie die Sperre Ubertragen.
Aktuelle Auswahl

Liga: Regionalliga Mannzchaft: WfL Wolfsburg II  Spicler: |INININIININGGEE

s

Sperre iibertragen

Die Sperre ist giltig in VL Wolfsburg IT / Regionalligs
Mannschaft/Liga:

Ubertrage Sperre nach: | i e A

Achtung: Sie kénnen diese Ubertragung nicht rilickgangig machen, aber bei
Bedarf die Sperre spater wieder in eine andere Liga (bertragen.

Zurick Sperre (bertragen

Historie Sperre

Datum Bearbeiter Anderung

Abbildung 23: Sperre libertragen
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5.2.11 Ableistung automatisch speichern und bei Bedarf bearbeiten
5.2.11.1 Funktion
Die Ableistungen firr die Spielersperren werden vom Programm im Normalfall automatisch er-
kannt und verbucht.
Folgende Tabelle zeigt die Ermittlung der Gultigkeit der Sperre und die Abarbeitung der Ableis-
tungen durch das Programm.
Sperranga- Eigene Andere Mann- | Ursprungs- Zusitzliche
ben Mannschaft schaften wettbewerb Wettbewerbe
Alle Spiele Sperre X X Nicht auswahlbar,
des Vereins : R Sperre in allen Wettbewerben gliltig,
Ableistung X Ableistung nur in der Ursprungsmann-
Alle Spiele Sperre X X schaft
der Mann- Ableistung X -
schaft
Langstens Sperre - X X Wenn angegeben
andere Ableistung - X
Mannschaft
Héhere, Sperre X Wenn sie in hohe- X Wenn angegeben
niedrigere rer bzw. niedrige-
Liga rer Liga spielt
Ableistung X - X Wenn angegeben
Tabelle 11: Gultigkeit der Sperre und Ableistung
In den Sonderfallen Sperren lber Saisonwechsel, Vereinswechsel, langstens in anderen Mann-
schaften, bei parallelen Staffeln in einer Liga und in weiteren Sonderféllen sind die Regeln far
die Ableistung so komplex und nicht einheitlich, dass sie vom Programm nicht automatisch zu
bearbeiten sind.
In diesen Sonderféallen wird die Ableistung in die Hande des Staffelleiters bzw. des Sportrichters
gelegt, die in Abstimmung mit den Mannschaftsverantwortlichen der Vereine jetzt die Mdglich-
keit haben, die Anderungen (iber die Anwendung ausfithren zu kénnen.
Die Verantwortung fiir die Einhaltung der Sperren und der richtigen Ableistungen bleibt bei den
Vereinen und den Staffelleitern, das Programm bietet nur eine Hilfe an. Die Mannschaftsverant-
wortlichen der Vereine haben keine Berechtigung, die Funktion zu benutzen, sondern missen
ihre Einwénde beim Staffelleiter oder Sportrichter vorbringen, die dann Ableistungen manuell
Uber die Anwendung erfassen, andern und Iéschen kénnen.
Far eine Spielersperre kann Staffelleiter oder Sportrichter mit entsprechenden Datenrechten
eine Ableistung neu aufnehmen, bzw. eine bestehende Ableistung &ndern oder l6schen. Die
Anderung und Léschung ist fiir automatisch erzeugte und fiir manuell erfasste Ableistungen
maglich.
Im Sperreintrag gibt es auBer dem Tab-Reiter Sperre noch den Tab-Reiter Ableistung unter de-
nen die entsprechenden Daten und Funktionen zu finden sind, siehe Abbildung 22: Sperreintrag
bearbeiten.
5.2.11.2 Ableistung neu aufnehmen
In der Ansicht des Tab-Reiters Ableistungen mit evt. schon vorhandenen Ableistungen wird die
Funktion Neue Ableistung angeboten.
Folgende Informationen kdnnen zu einer Ableistung erfasst werden
a) Spiel, in dem der Spieler ausgesetzt hat und damit die Sperre ableistet
b) Bemerkungstext
Diese Daten mussen Uber die Funktion Speichern in der Datenbank gespeichert werden.
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Das Programm bietet zur Auswahl Spiele an, die folgende Bedingungen erfiillen:
1. nur Spiele der Mannschaften, bei denen der ausgewahlte Spieler auf der Spielberechti-
gungsliste steht,

2. nur Spiele, die zeitlich nach dem Sperrdatum liegen und fir die noch keine Ableistung er-
fasst wurde,

3. nicht die Spiele, zu denen ein freigegebener Spielbericht existiert und der Spieler aufge-
stellt war (Spieler hat nicht abgeleistet).

Das Programm kann dann naturlich nicht prifen, ob der Spieler in den fehlenden Spielberichten

aufgestellt war, die fachliche Richtigkeit der Eingabe liegt also allein beim Anwender.

Es werden zusétzlich zu jedem Spiel die Spielkennung, die Mannschaftsart und die Spielklasse
mit ausgegeben. Dies erleichtert die Erkennung des richtigen Spiels.

Ist nach der Erfassung der Ableistung die Sperre Uber die Anzahl Spiele insgesamt abgeleistet
(noch offen = 0), kann keine weitere Ableistung erfasst werden, d.h. die Funktion Neue Ableis-
tung ist deaktiviert.

Die Funktion ist als Ausnahmefunktion gedacht, d.h. sie soll in den Fallen angewendet werden,
in denen die automatische Ableistungserkennung durch das Programm versagt, weil z.B. der
Spielbericht noch nicht in allen Spielklassen im Einsatz ist.

Ableistung dndern

In der Ansicht des Tab-Reiters Ableistungen mit evt. schon vorhandenen Ableistungen sind die
Ableistungseintrédge Uber das vorangestellte Bearbeitungs-lcon (Seite mit Bleistift) aufrufbar.
Folgende Informationen kénnen zu einer Ableistung geandert werden

a) Spiel, in dem der Spieler ausgesetzt hat und damit die Sperre ableistet

b) Bemerkungstext

Sie missen Uber die Funktion Speichern in der Datenbank gespeichert werden.

Ableistung I6schen

In der Ansicht des Tab-Reiters Ableistungen mit evt. schon vorhandenen Ableistungen sind die
Ableistungseintrage Uber das vorangestellte Lésch-lcon (Mdlltonne) zu 16schen. Es erfolgt im-
mer eine Sicherungsabfrage ,Bei OK wird die Ableistung geldscht!* Antwort OK/Abbrechen.

War die Sperre schon abgeleistet (Anzahl gesperrte Spiele = Anzahl Ableistungen), dann ist sie
nach Léschung einer Ableistung wieder offen (Anzahl gesperrte Spiele > Anzahl Ableistungen).
Anderungsprotokollierung

Alle Anderungen an Sperren und Ableistungen werden im Anderungsprotokoll mitgeschrieben.
Das Anderungsprotokoll ist (iber die Funktion Anderungen anzeigen im Tab-Reiter Sperre und
im Tab-Reiter Ableistung abrufbar.

Anderungsfunktion fiir Sperren und Ableistungen aus der alten Saison

Sperren und Ableistungen kdnnen auch fir die abgelaufene Saison noch bearbeitet werden.
Dies ist notwendig, um in den oben genannten Sonderfallen die Mdglichkeit zu haben, Sperren
und Ableistungen auch fir die alte Saison noch manuell an die Realitdt anzupassen.
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Meniipunkt: Spielberechtigungsliste

Spielberechtigungsliste bearbeiten

Nach Aufruf des MenUpunkt Spielberechtigungsliste in der linken Randnavigation muss zu-
nachst eine Wettkampfsuche durchgefihrt werden. Es gibt pro Saison flr alle Wettbewerbe, an
denen die Mannschaft teilnimmt, eine einzige Spielberechtigungsliste. Diese enthalt alle zuge-
ordneten Spieler des Vereins, bei denen mindestens ein Spielrecht gultig ist. Sie ist nur Ober die
Meisterschaft bearbeitbar. Die Wettkampfsuche fuhrt letztendlich zu einer Staffel (Siehe fol-
gende Abbildung) und zu den Mannschaften, die dieser Staffel zugeordnet sind.

Referenz-System

[ version 4.80.25, 1157 isliste bearbeiten
) ( =
] Wettkampfe
ﬂ"-------M

¥ereins- und Mannschaftssuche

Saison 13714 =l Werband Mordostdeutscher Fuball-verband =l
Ergebnismeldung wiettkarnpftyp Meisterschaft ;I Mannschaftsart Herren ;I
spielberichte Kennung/10 Spielklasse Regionalliga Nordost ;I
e e Bezeichnung Spielgehist Region Mordostdeutschland =
Statistiken [T eigene Staffel
Sperren bearbeiten @ =i Eingsben leeren | Zuchen |
Offene Sperren 7ARd  "AKennung T4Nr. "4 Bezeichnung Mannschaftsart Spielklasse Gebiet Status
Spielberechtigungsliste E 1, 630001 al Regionalliga Mordast Herren Regionalliga Mordast  Region @
Verbandszugehirigkeit Nordostdeutschland
Sperrregeln Seite 1/1 (1 Treffer insgesamt) Wl 4] 2 [» [

Abbildung 24: Wettkampfsuche

Spielberechtigungsliste bearbeiten

Referenz-System

ik‘; Wettk §mpfe
] "'-"'"'"k Seite 1/1 {16 Treffer insgesamt) [W[4] 2 [k [H]
1€ - TiNummer 7iVereinsname Mannschaftsart Mannschaftsname Spielklasse Status
[meldung I U een11094  BAK 07 Herren Berliner Athletik Klub 07 Regionalliga fixiert
berichte Mordaost
Spielplanauswahl O E 66011014 FC Viktoria 89 Berlin Herren FC viktoria 1889 Berlin Lichterfelde-Tempelhof  Regionalliga fixiert
Statistiken e Hordost
5 [ E 63001493 FSW Zwickau Herren FsW Zwickau Regionalliga fixiert
Sperren bearbeiten ot
offene Sperren O E 64108136 VfB-Germania Halberstadt Herren VfB Germania Halberstadt Reaionalliga fixiert
Spielberechtigungsliste Mordost
verbandszugshérigkeit [l E 62000043 TSG Meustrelitz Herren TSG Neustrelitz Regionalliga fixiert
Mordost
Sperrregeln
[l E BE011392 1.FC Union Berlin Herren 1.FC Union Berlin II Regionalliga fixiert
Spielerdatenimport Wordast
Sponsorengrafiken O E 65011013 FC Carl Zeiss Jena Herren FC Carl Zeiss Jena Reagionalliga fixiert
Mordost
O E 65001031 ZFC Meuselwitz Herren ZFC Meuselwitz Regionalliga fixiert
Mordost
O E 63001012 VfB Auerbach 1906 Herren Ufe Auerbach Regionalliga fixiert
Mordost
| E 61331025 Fs Optik Rathenow Herren FS' Optik Rathenow Regionalliga fixiert
Mordost
[] E 65014028 FSW Wacker 30 Herren FSW Wacker Nordhausen Regionalliga fixiert
Mordhausen MNordost
ungen U e1301101 SV Babelsberg 03 Herren SV Babelsberg 03 Regionalliga fixiert
ldungen Mordost
r U een11133 Hertha BSC Herren Hertha BSC 11 Regionalliga fixiert
MNordost
i E 64112102 1. FC Magdeburg Herren 1. FC Magdeburg Regionalliga fixiert
MNordost
[] E 63001346 VFC Plauen Herren WFC Plauen Regionalliga fixiert
MNordost
[m] E 63003142 1. FC Lokomaotive Leipzig  Herren 1.FC Lokomotive Leipzig Regionalliga fixiert
MNordost
l—} Fixieren I Fizierung lisen I

Zuriick
Abbildung 25: Spielberechtigungslisten einer Staffel

In der Spalte ganz rechts wird zu jeder Mannschaft der Status der Spielberechtigungsliste ange-
zeigt.

©DFB Medien GmbH & Co. KG Seite 54/ 84 offentlich
140129_Spielbericht-Handbuch-Staffelleiter.R4.92.docx Version 4.8 / Stand: 29.01.2014 09:27



@

DFB-MEDIEN

Status Bedeutung

Gesperrt Fuar die beiden DFL-Ligen Bundesliga und 2.Bundesliga, die
Spielberechtigungsliste kann nicht im DFBnet bearbeitet wer-
den, da die Daten von der DFL importiert werden

In Bearbeitung Die Spielberechtigungsliste kann vom Verein bearbeitet werden

fixiert Der Staffelleiter hat die Spielberechtigungsliste fixiert, sie ist
vom Verein nicht mehr bearbeitbar aber vom Staffelleiter

Nicht vorhanden Die Spielberechtigungsliste existiert (noch) nicht
Tabelle 12: Status der Spielberechtigungsliste

Nach Aufruf einer Mannschaft tiber das Icon werden die schon zugeordneten Spieler angezeigt.
Ob eine Bearbeitung mdglich ist, siehe Tabelle oben.

Spielberechtigungsliste der Saison 13714 TPL 150

ﬁ FSV Zwickau | Regionalliga Nordost | Herren
" -'.I

Fehlermeldungen f Hinweise

Fir die Einhaltung der Regeln des Werbandes ist der Werein selbst verantwortlich, Das Programm prift nicht die Zulissighkeit beziglich Alter,
Geschlecht und worzeitigem Herren-/Frauenspielrecht!

Mannschaftsdaten
Mannschaft hat [~ Feste Rickennumrmern
Zuriick | Speichern |

J Aktive Spieler {40) Inaktive Spieler {0} Dokumente

Qéh spielberechtigungsliste - fiziert

TARN T4 MName T4 Yorname i Geb. Stat. Passnr. Spielrecht ab N- FD AE U Reg. am
r
74 Kiinstlername 74 Rufname EU 23

(mfll e 03.03.1994 & 0189-1253 P 19.07.2012 & pz.o7.2013 o
Uél (19) 8] F 11.07.z01z2

- (B R mmm 24,03.1992 A 371919 P 16.07.2003 ' 0z.07.2013 {:ﬁ

J

Uél (21} 8] F 15.07.2003

r . ) 1 B 258.04.1990 VS 0045-5213 P 16.07.2012 04.07.2013 {:ﬁ
8 £ (23) D F  18.07.2012

- (RN B L= = 05.08.1984 VS 0178-5161 P 16.03.2010 0z2.07.2013 {:ﬁ

/

Uél (29 8] F 16.03.2010

(mfll J i L 09,02,1992 WS 0354-8022 P </ po.0s.2013  oF
8 (21} D

r . ) F - 17.08.1991 = 0277-4504 P 10.08.2011 =" 0z.07.2013 {:ﬁ
—_n r EE TR o - G LR

Il I mm = 25.09.1987 WS 0229-0619 P 0z.08.2010 02.07.2013 ;:ﬁ
UEI 4 (26) D F  04.08.2010

(il [ 1 ] 04.11.1985 WS 0073-9799 P 16.03.2010 0z.07.2013 ;:ﬁ
& 4 (28) D F  16.03.2010

Ly Entfernen |  Inaktivieren |
Zuriick I Drucken I Historie I Fixigrung lasen Hinzufiigen

Abbildung 26: Spielberechtigungsliste bearbeiten
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Es gibt pro Saison flr alle Wettbewerbe, an denen die Mannschaft teilnimmt, eine einzige Spiel-
berechtigungsliste. Diese enthélt alle zugeordneten Spieler des Vereins, bei denen mindestens
ein Spielrecht gltig ist. Das erste und die weiteren Spielrechte werden aktuell aus dem Pass-
wesen ermittelt und mit ihren jeweiligen Terminen in der Liste angezeigt. Die Anzeige erfolgt in
der Spalte Spielrecht ab, z.B.:

Spielrecht ab

P 01.10.2010
vP 01.08.2010
F 01.08.2010
Z01.01.2011

wobei P fir Pflichtspielrecht, vP flir vorzeitiges Pflichtspielrecht (Herren, Frauen), F fir Freund-
schaftsspielrecht, Z fir Zweit-/Gastspielrecht steht. Die Zeilen entfallen, wenn das entspre-
chende Spielrecht nicht vorhanden ist. Spieler ohne Spielrecht sind in der Spalte rot gekenn-
zeichnet.

Die Spielberechtigungslisten der Bundesliga und der 2. Bundesliga Herren kénnen nur ange-
zeigt, aber nicht ge&ndert werden, da die Spieler durch die DFL gepflegt und geliefert werden.

Grundséatzlich kann ein Spieler mehreren Mannschaften eines Vereins, also mehreren Spielbe-
rechtigungslisten zugeordnet werden, z.B. 1. Mannschaft, 2. Mannschaft.

Alle Spieler, die in den Spielen der Mannschaft aufgestellt werden sollen, miissen im Tab-Reiter
Aktive Spieler gelistet sein. Im Tab-Reiter Inaktive Spieler sind die Spieler gelistet, die nicht
bzw. nicht mehr aufgestellt werden kdénnen, z.B. weil sie bisher in der Saison zum Verein gehor-
ten, aber inzwischen den Verein gewechselt haben. Das inaktiv-setzen eines Vereinswechslers
muss der Mannschaftsverantwortliche des Vereins selbst oder der Staffelleiter vornehmen.

Die Spielberechtigungsliste kann als PDF-Datei ausgegeben (Button Drucken) werden.

Spielrechtspriifung

Beim Aufruf der Spielberechtigungsliste einer Mannschaft wird fiir die schon gelisteten Spieler
eine Spielrechtsliberpriifung Uber das DFBnet-Passwesen durchgefiihrt (Hinweis: dieser Vor-
gang kann etliche Sekunden dauern). Erst wenn die Prifung abgeschlossen ist, wird die Liste
angezeigt. Spieler, die kein Spielrecht mehr haben, werden in der Liste in der Spalte ,Spiel-
recht” rot markiert.

% UEI ) Schiebuhr Dana {m) (237.?1‘1996 5 VS 0270-0986 P % 19.07.2013 ;-_‘.j
Das Programm setzt von sich aus keinen Spieler inaktiv, dies muss der Verein selbst Uiber die
Bearbeitung der Spielerstammdaten vornehmen.

Beriicksichtigung der verschiedenen Spielrechte

In welchem Verband / Landesverband und in welcher Liga welches Spielrecht gilt, ist so unter-
schiedlich geregelt, dass keine einheitliche Regel daraus abgeleitet werden kann. Die Informa-
tion, welche Spielrechte die Spieler zur Teilnahme an den Spielen berechtigen, ist pro Liga vom
Verband uber die Ligaregel einstellbar. Die fachliche Richtigkeit obliegt dem Verband/Landes-
verband.

Im Spielbericht bei der Bearbeitung der Aufstellung prift das Programm Uber die Ligaregel, wel-
ches Spielrecht in der Liga gultig ist und bietet nur die Spieler an, die eines der gliltigen Spiel-
rechte haben und bei dem der Termin am Tag des Spiels erreicht ist. Der Mannschaftsverant-
wortliche kann also nur die Spieler aufstellen, die fur dieses Spiel ein Spielrecht haben.
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5.3.1.3 Fixierung der Spielberechtigungslisten
Wenn die Vereine die Spielberechtigungslisten nicht mehr andern dirfen, dann kann in der
Ubersicht einer Staffel sbl010 der Staffelleiter die Listen fixieren.
5.3.1.4 Bearbeitung der Spielerstammdaten
Die Funktion ist nur ausfuhrbar, wenn die Spielberechtigungsliste nicht vom Staffelleiter fixiert
wurde. Durch Klick auf das Bearbeiten-lcon werden die Stammdaten des Spielers zur Bearbei-
tung angezeigt. Anderungen oder Ergdnzungen miissen mit Speichern gesichert werden.
Es sind nur die Eigenschaften der Spieler zu ergédnzen oder zu &ndern, die nicht im DFBnet-
Passwesen oder von der DFL gepflegt werden. Nur diese Felder sind frei geschaltet.
Spielerdaten - Saison 13714
M‘ HSV III | Bezirksliga | Herren
Spielerdaten
Mame Brockhaus Spielerfoto
Vorname Mazxirnilian
Kinstlername
Geburtsdatum 04,08,1935
Geschlecht rménnlich
Mationalitat Deutschland (D)
FIFA-Mationalitat Deutschland {GER)
FPassnummer 0104-1085 Rickennummer
Status Amateur Spieler hat [~ sufenthaltserlaubnis
Registriert / inaktiv ab  07.07.2013 Spieler ist
Pflichtspiele ab 17.01.2008
Freundschaftsspiele ab  17.01.2008
Anzahl gelber Karten aus anderer Mannschaft Standard ;I
Zuriick |;| Spielerliste I Ll Inaktivieren I Speichern I
Spielerdokumente
Es sind keine Dokurnente vorhanden
Datei Upload
Dokurnenttyp Passfoto ;I
Daokurient Durchsuchen... | Keine Datei ausgewahlt,
Datei hochladen I
Abbildung 27: Spielerstammdaten
Inaktivieren: Spieler, die nicht mehr in kiinftigen Spielen aufgestellt werden sollen oder kénnen
(z.B. wg. Vereinswechsel), missen inaktiv gesetzt werden. In alten Spielberichten bleiben sie
erhalten. Der Vereinswechsel im Passwesen fuhrt nicht zur automatischen Inaktivierung auf der
Spielberechtigungsliste.
Léschen: nur Spieler, die in der Saison noch keinen Einsatz in dieser Mannschaft hatten, kdn-
nen von der Spielberechtigungsliste geléscht werden.
Wichtiger Hinweis: Fur Spieler, die inaktiv gesetzt wurden oder geléscht wurden, werden
keine Sperren angezeigt und keine Ableistungen gespeichert, sieche Kapitel 5.2.
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5.3.1.5 Vorbelastung — Entlastung durch Gelbe Karten

Hat ein Spieler mit dem Vereinswechsel in der Winterpause auch die Liga gewechselt, gibt es
fir die Anrechenbarkeit der in der Hinrunde erworbenen Gelben Karten sehr unterschiedliche
Regelungen, je nach Verband und Liga.

Sollen die vorher erworbenen Karten fiir die Erzeugung einer Sperre in der neuen Liga mitge-
zahlt werden, muss Uber die Angabe Gelbe Karten aus anderer Mannschaft die entsprechende
Anzahl mit der Angabe als Vorbelastung.... aus der Auswabhlliste eingegeben werden.

Anzahl gelber Karten aus anderer Mannschaft als Worbelastung for Sperrenbildung Gbernehmen ;l
Standard

Zuriick | | Spielerliste | b | als Worbelastung fir Sperrenbildung bernehmen Speichern |

als Entlastung fir Sperrenbildung dbernehmen

Abbildung 28: Vorbelastung/Entlastung mit Gelben Karten

Sollen die vorher erworbenen Karten in der neuen Liga nicht gezéhlt werden, sondern die Zah-
lung soll bei 1 neu beginnen, muss Uber die Angabe Gelbe Karten aus anderen Mannschaften
die entsprechende Anzahl mit der Angabe als Entlastung fir.... aus der Auswahlliste eingege-
ben werden.

5.3.2 Spielereinsatzangaben
Mit Auswahl des Icons &2 am Ende der Zeile fir einen Spieler erhdlt man Auskunft Uber die bis-
herigen Einsétze des ausgewahlten Spielers in der ausgewahlten Mannschaft. Ab R4.90 wer-
den im Tab-Reiter Verein auch die Einsatze in anderen Mannschaften angezeigt.
Hinweise:
1. Die Spiele werden nach Datum aufsteigend angezeigt.
2. Zuden Daten des Spiels wird noch ausgegeben, von welcher bis zu welcher Minute der
Spieler im Einsatz war und wie viele Minuten das insgesamt waren. Die Nachspielzeiten
der 1. und 2. Halbzeit werden nicht hinzugezahlt (Minuten normiert). Die realen Ein-
satzminuten werden in Spielereinsatzstatistik (CSV-Format) ausgegeben.
3. Am Ende der Seite wird noch die Anzahl der Spiele in der Saison bisher und die
Summe der Einsatzzeit (normiert) in der Anfangsaufstellung und als Auswechselspieler
angezeigt.
Eine &hnliche Funktion kann vom Mannschaftsverantwortlichen auch aus der Anzeige der Auf-
stellung aufgerufen werden. Die Beurteilung, ob ein Spieler eingesetzt werden kann, obliegt
dem Verein.
5.3.3 Anzeige von Spielersperren
In der Spielberechtigungsliste wird auf Spieler mit offenen Sperren hingewiesen.
In der Seite Spielberechtigungslisten bearbeiten werden die offenen Sperren der Spieler, die
laut Sperrregel in dieser Liga und Wettbewerb gliltig sind, tber Icons angezeigt. Dabei ist die
Herkunft aus der eigenen bzw. einer anderen Mannschaft zu erkennen.
Sperre aus der ausgewahlten Mannschaft: §&
Sperre aus einer anderen Mannschaft: 8
Insbesondere muss der Verein bei der Erstellung der Spielberechtigungslisten zu Beginn der
Saison bzw. nach der Wechselperiode 2 auf offene Sperren aus der alten Saison und/oder nach
Vereinswechsel achten.
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Das Programm Ubernimmt automatisch die offenen Sperren aus der alten Saison bzw. nach
Vereinswechsel, wenn Spieler in die Spielberechtigungsliste aufgenommen werden und wenn
das Ubernahmeziel eindeutig ist. Dies ist in folgenden Fallen gewéahrleistet:

1. Fall: Spieler bleibt in der gleichen Mannschaft, diese spielt in der neuen Saison in der glei-
chen Liga,

2. Fall: Spieler wechselt den Verein, damit geht er in eine neue Mannschaft, diese spielt aber in
der gleichen Liga,

3. Fall: Spieler bleibt in der gleichen Mannschaft, diese steigt aber auf oder ab.

In allen anderen mehrdeutigen Fallen, in denen das Programm die Ubernahme nicht eindeutig
vornehmen kann, muss der zustandige Staffelleiter bzw. Sportrichter die Sperre lbertragen.

5.3.4 Warnungsmeldung bei Inaktiv setzen

Wird ein Spieler auf der Spielberechtigungsliste inaktiv gesetzt und er hat eine offene Sperre,
kommt eine Warnungsmeldung, dass fir den Spieler keine Ableistungen mehr erzeugt und ge-
speichert werden.

In der Vergangenheit hat es immer wieder Félle gegeben, dass Spieler vom Verein bei langeren
Verletzungspausen inaktiv gesetzt wurden und dann eine noch offene Sperre nicht abgeleistet
wurde. Dies ist fachlich richtig, wenn der Spieler tatsachlich kein Spielrecht hat, aber nicht,
wenn der Spieler nur verletzt ist. Im Fall des Vereinswechsels ist das inaktiv setzen ebenfalls
notwendig und richtig.

Das System kann diese Falle nicht unterscheiden und deshalb das Inaktivieren nicht verhin-
dern, sondern nur eine Warnung ausgeben.

5.3.5 Spielerzuordnung mit Zugriff auf die Passdaten
Die Funktion Hinzuftigen ist vom Staffelleiter auch ausfuhrbar, wenn die Spielberechtigungsliste
fixiert wurde.

Uber die den Button Hinzufiigen werden die Spieler des Vereins zur Zuordnung angeboten, die
eine Spielberechtigung fir die entsprechende Mannschaftsart haben. Welche Spieler dies sind,
héngt von festgelegten Bedingungen ab, siehe die folgenden Kapitel.

5.3.5.1 Selektion bei Erstellung fir eine Herren-/Frauen-Mannschaft
Das Programm bietet alle Spieler des Vereins fur die Aufnahme in die Spielberechtigungsliste
an, die folgende Selektionsbedingungen erfillen:
1. alle aus der Altersklasse Senioren/Seniorinnen mit einem gultigen Pflicht-, Freundschafts-

oder Zweit-/Gastspielrecht,

2. alle, die ein glltiges vorzeitiges Herren-/Frauen-Spielrecht haben (Freiholung),

alle, die eine Bedingung Uber die verbandsspezifischen Schalter im Passwesen Karteireiter
Allgemein erflllen:

Altere A-Junioren sind fiir die Herren-MS spielberechtigt: ja/nein
und Jingere A-Junioren sind fir die Herren-MS spielberechtigt:  ja/nein
Altere B-Juniorinnen sind fiir die Frauen-MS spielberechtigt: ja/nein
18-Jahrige A-Junioren sind fiir die Herren-MS spielberechtigt: ja/nein
16-jdhrige B-Juniorinnen sind fir Frauen-MS spielberechtigt: ja/nein

Die Einstellungen im jeweiligen Landesverband kénnen vom Landesverbandsadministrator vor-
genommen werden.
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Selektion bei der Erstellung fiir eine Junioren/Juniorinnen-Mannschaft

Das Programm bietet alle Spieler des Vereins fir die Aufnahme in die Spielberechtigungsliste
an, die folgende Selektionsbedingungen erfillen:

4. alle aus der entsprechenden Altersklasse der Junioren/Juniorinnen mit einem gtiltigen
Pflicht-, Freundschafts- oder Zweit-/Gastspielrecht, (z.B. B-Junioren),

5. alle aus den jeweils zwei jlingeren Altersklassen mit einem glltigen Pflicht-/Gastspiel-
recht (hier C- und D-Junioren),

6. bei F-dunioren nur noch G-Junioren, also eine untergeordnete Altersklasse.

Ausnahme: bei einer A-Juniorinnen-Mannschaft werden Seniorinnen und B- und C-Junio-
rinnen geliefert, da es die Altersklasse A-dJuniorinnen im Passwesen nicht gibt.

Selektion bei der Erstellung einer gemischten Mannschaft

Ab einer B-dunioren-Mannschaft und jinger kénnen bis zu ein Jahr &ltere Juniorinnen einge-
setzt werden. Wenn das Kennzeichen ,gemischte Mannschaft“ in den Kopfdaten auf der Seite
sb0203 gesetzt wird, bietet das Programm alle Juniorinnen der entsprechenden Altersklasse
plus eine Altersklasse héher fiir die Aufnahme in die Spielberechtigungsliste an, also bei:

B-Junioren  auch die B-Juniorinnen (hdhere gibt es nicht, siehe Hinweis zu A-Juniorinnen)
C-Junioren  auch die C- und B-Juniorinnen

D-Junioren  auch die D- und C-Juniorinnen

usw.

Far die Einhaltung der Regel ,bis zu ein Jahr dltere Juniorin“ ist der Verein selbst verantwortlich,
das Programm priift das nicht ab.
Spielgemeinschaft

Wird tber den DFBnet-Meldebogen eine Mannschaft als Spielgemeinschaft gemeldet, werden
die Spieler beider beteiligten Vereine der entsprechenden Altersklasse zur Aufnahme in die
Spielberechtigungsliste angeboten (Zu Details siehe - Kapitel 5.4).

Jugendférderverein und Stammverein

Wenn Spielern in einem Jugendférderverein zusétzlich das vorgezogene Herren-/Frauen-Spiel-
recht im Stammverein gegeben wurde, dann werden diese Spieler auch in der entsprechenden
Herren-/Frauen-Mannschaft des Stammvereins angeboten.

Aufbau der Spielberechtigungslisten fiir Pokale

Fir Pokalspiele gibt es keine eigenen Spielberechtigungslisten, dort werden die Spielberechti-
gungslisten der Meisterschaft herangezogen.

Die Spielberechtigungslisten kénnen aufgebaut werden, wenn Uber die Spielplanung:

1. die Meisterschaftsstaffeln vorhanden sind und
2. die Mannschaften den Staffeln zugeordnet sind.
Der Spielplan muss noch nicht generiert sein.

Ist die Spielberechtigungsliste fir die Meisterschaftsstaffel aufgebaut und vorhanden, kann sie
in den Pokalspielen verwendet werden.

©DFB Medien GmbH & Co. KG Seite 60/ 84 offentlich
140129_Spielbericht-Handbuch-Staffelleiter.R4.92.docx Version 4.8 / Stand: 29.01.2014 09:27



5.4

5.4.1

5.4.2

@

DFB-MEDIEN

Spielgemeinschaften

Anlegen einer Spielgemeinschaft

Die Spielgemeinschaft wird im DFBnet Uber die Mannschaftsmeldung im Vereinsmeldebogen
angemeldet und verwaltet. Dabei wird der Verein, der die Meldung abgibt, automatisch zum fe-
derfihrenden Verein.

Die Angaben Uber die Anzahl Spieler sind keine Pflichteingaben und fiir den Spielbericht ohne
Bedeutung. Ein Wechsel der Federflihrung innerhalb der Saison ist nicht méglich.

Das Anlegen der Spielgemeinschaft im Vereinsmeldebogen ist zwingende Voraussetzung flr
die Verwaltung der Spieler der Spielgemeinschaft im Spielbericht.

In der Anwendung Spielbericht sind keine weiteren MaBnahmen mehr notwendig, um die Spiel-
gemeinschaft zu verwenden, sie wird automatisch erkannt.

Zuordnen der Spieler einer Spielgemeinschaft

Der Mannschaftsverantwortliche des federfiihrenden Vereins hat automatisch die Berechtigung,
Spieler aller Vereine, die zur Spielgemeinschaft gehéren, zur Mannschaft zuzuordnen. Sollen
noch Mitarbeiter der nicht federfihrenden Vereine die Berechtigung bekommen, Spieler zuzu-
ordnen, muss flr sie Uber die Benutzerverwaltung eine Kennung mit Berechtigung auf den fe-
derflihrenden Verein und der richtigen Mannschaftsart und Spielklasse angelegt werden. Er hat
dann fir diese Mannschaft die gleichen Funktionen wie der Mannschaftsverantwortliche des fe-
derfihrenden Vereins zur Verfligung.

In der Anwendung ruft der Mannschaftsverantwortliche dann wie gewohnt den MenUpunkt
Spielberechtigungen bearbeiten und dann die Funktion Spielerzuordnung auf. Es werden dann
alle Spieler der entsprechenden Mannschaftsart aus allen beteiligten Vereinen getrennt durch
eine Zwischenzeile mit dem Vereinsnamen angezeigt.

Die Spieler sind innerhalb des Vereins alphabetisch sortiert und kénnen wie gewohnt ber An-
kreuzen zugeordnet werden.

Nach erfolgter Zuordnung entsteht die Spielberechtigungsliste wie bei Mannschaften ohne
Spielgemeinschaft. Darin ist nicht mehr zu sehen, aus welchem Verein sie kommen, was auch
sinnvoll ist, da die Spielberechtigungsliste sich auf die Mannschaft und nicht auf einen Verein
bezieht.
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Nacherfassung des Spielberichts durch Vereine

Fall 1: Nacherfassung nur durch Schiri und Staffelleiter

Haben die Vereine nicht oder unvollstandig frei gegeben oder es gab Nachnominierungen vor
dem Spiel, dann kann der Schiedsrichter Gber die Funktion Korrigieren beide Aufstellungen vor-
nehmen bzw. korrigieren und dann den Spielverlauf eingeben und freigeben. Nach der Schieds-
richterfreigabe kann nur noch der Staffelleiter korrigieren.

Hat auch der Schiedsrichter nicht erfasst, kann der Staffelleiter den kompletten Spielbericht
nach erfassen bzw. Teile korrigieren.

Fall 2: Nacherfassung bei Nichtantritt des Schiri

In den unteren Spielklassen kommt es haufiger vor, dass der angesetzte Schiedsrichter kurz-
fristig vor dem Spiel nicht antritt oder ausfallt. Wegen der Kurzfristigkeit kann keine offizielle
Neuansetzung erfolgen. Meistens springt ein Vereinsvertreter oder ein zufallig anwesender
Schiedsrichter als Spielleiter ein. Diese Person ist dann im DFBnet nicht angesetzt und kann
deshalb den Spielbericht nicht bearbeiten.

In dem Fall muss frithestens am Tag des Spiels oder spater die Nacherfassung durch die
Mannschaftsverantwortlichen ermdéglicht werden. Dazu miissen beide bzw. einer den Nichtan-
tritt des Schiris im System bestétigen. Einer von beiden kann den Schiri-Teil / Spielverlauf erfas-
sen und freigeben.

Nach Freigabe durch die Vereine ist die Korrektur wie auch im Fall 1 nur noch durch den Staf-
felleiter méglich

Fall 3: Nacherfassung durch Vereine generell

Es gibt Ligen im Jugendbereich, bei denen generell keine Schiedsrichter angesetzt werden.
Hier ist die Nacherfassung des Spielberichts durch einen der beteiligten Mannschaftsverant-
wortlichen der Vereine, in der Regel der Heimverein, der Normalfall. Auch hier kann wie im Fall
2 die Nacherfassung frihestens am Tag des Spiels oder spater stattfinden.

Die beiderseitige Bestétigung der Eingaben im Spielverlauf ist nicht notwendig und evtl. kontra-
produktiv, weil auf dem Platz keine Hardware bzw. keine Netzanbindung vorhanden ist und die
Nacherfassung auf dem PC in der Vereinsgeschéftsstelle stattfindet.

Ist doch ein Schiedsrichter fiir das Spiel angesetzt, kann auch der angesetzte Schiri den ge-
samten Spielbericht nach erfassen.

Sobald der Spielbericht durch die Vereine oder den evtl. angesetzten Schiedsrichter freigege-
ben wurde, ist die Korrektur nur noch durch den Staffelleiter mdglich.

Sowohl im Fall 2, als auch im Fall 3 sollte die Verantwortlichkeit des Heimvereins fiir die Nach-
erfassung Uber die Verbande organisatorisch geregelt werden. Es wird vom Programm nicht
zwangsweise vorgegeben, dass nur der Heimverein nach erfassen kann. Diese Einschrankung
ist unnétig und kdnnte im Fall, dass der Heimverein aus irgendeinem Grund nicht in der Lage ist
zu erfassen, kontraproduktiv sein, in dem Fall kénnte die Nacherfassung dann nicht an den
Gastverein delegiert werden.

Unterscheidung der Falle

Die Falle kdnnen nicht automatisch vom Programm unterschieden werden. Die strenge Freiga-
belogik und die generelle Nacherfassung schlieBen sich logisch aus. Deshalb wird die Arbeits-
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weise Uber die Ligaregeln pro Saison und Liga durch den Landesverbandsadministrator festge-
legt. Sie gilt dann fiir alle Staffeln einer Mannschaftsart/Spielklasse (Liga) eines Landesver-
bands, es kann also keine unterschiedliche Arbeitsweise in unterschiedlichen Gebieten (z.B.
Kreisen) geben.

5.54.1 Nacherfassungsmodus
Der Nacherfassungsmodus wird Uber die Ligaregel festgelegt. Defaultwert ist der Fall 1, strenge
Freigabelogik.
Name der Regel Inhalt Anwendungsfall
Nacherfassung: Nur Schiri und Staffelleiter (Default) Fall 1
Beide Vereine bei Nichtantritt Schiri Fall 2a
Ein Verein bei Nichtantritt Schiri Fall 2b
Beide Vereine generell Fall 3
Tabelle 13: Nacherfassungsmodus
5.5.4.2 Spielberichtsstatus
Fir die neuen Félle 2 und 3 gibt es zwei neue Statuszusténde. Der Spielberichtsstatus wird im-
mer im Kopf bei der Anzeige des Spielberichts ausgegeben.
Nr. Status Bedeutung
0 In Planung Vereine bearbeiten
1 Vereinsfreigabe Vereine haben freigegeben
2 Schiedsrichterfreigabe Schiedsrichter hat freigegeben
3 In Priifung Staffelleiter/Prifer korrigiert
4 Priferfreigabe Staffelleiter/Prufer hat freigegeben
5 In Bearbeitung Schiedsrichter korrigiert
6 Import lauft Nur fir den Import von Spielberichten
7 In Nacherfassung Ein Mannschaftsverantwortlicher (Verein) kann den Spielbericht
nach erfassen (Fall 2 und 3)
8 Nacherfassung erfolgt Ein Mannschaftsverantwortlicher (Verein) hat den Spielbericht frei-
gegeben (Fall 2 und 3)
Tabelle 14: Nacherfassungsstatus
5.5.5 Details fiir Fall 2: Nacherfassung bei Nichtantritt Schiri
Die Nacherfassung des Spielberichts im Fall des Nichtantritts Schiri kann friihestens am Tag
des Spiels oder spater stattfinden.
5.5.5.1 Meldung iiber den Spielbericht
Fall 2a: beiderseitige Bestéatigung durch die Mannschaftsverantwortlichen
Nach der beiderseitigen Vereinsfreigabe missen beide Mannschaftsverantwortliche nach Fest-
stellung des Nichtantritts des Schiris diesen Vorgang melden. Dazu erscheint in der Buttonleiste
fir den Mannschaftsverantwortlichen nach der Vereinsfreigabe ein neuer Funktionsbutton
Nichtantritt Schiri, den beide betatigen miissen. Der Vorgang wird bewusst nicht mit der Ver-
einsfreigabe zusammengelegt, da zwischen Vereinsfreigabe und der Feststellung, dass der
Schiri nicht antritt, eine Zeitspanne liegen kann.
Der Status des Spielberichts geht von Vereinsfreigabe auf In Nacherfassung, wenn beide den
Funktionsbutton betéatigt haben.
Fall 2b: einseitige Bestatigung durch einen Mannschaftsverantwortlichen
Nach der beiderseitigen Vereinsfreigabe muss einer der beiden Mannschaftsverantwortlichen
nach Feststellung des Nichtantritts des Schiris diesen Vorgang melden. Dazu erscheint in der
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Buttonleiste fir den Mannschaftsverantwortlichen nach der Vereinsfreigabe ein neuer Funkii-
onsbutton Nichtantritt Schiri, den einer von beiden betatigen muss. Der Vorgang wird bewusst
nicht mit der Vereinsfreigabe zusammengelegt, da zwischen Vereinsfreigabe und der Feststel-
lung, dass der Schiri nicht antritt, eine Zeitspanne liegen kann.

Der Status des Spielberichts geht von Vereinsfreigabe auf In Nacherfassung, wenn einer der
beiden den Funktionsbutton betatigt hat.

Fir Fall 2a und b gilt:

Der Nichtantritt Schiri wird nicht in den Status des Spiels Gbernommen, die offizielle Feststel-
lung des Nichtantritts Iauft Uber die Schiedsrichterverwalter tber die Anwendung Schiedsrichter-
ansetzung.

Im Anderungsprotokoll wird die Bestatigung des Nichtantritts Schiri fiir beide bzw. fiir einen
Mannschaftsverantwortlichen protokolliert, damit nachvollziehbar ist, wer den Sachverhalt ein-
gegeben hat.

Nacherfassung des Schiri-Teils
Funktion:

Im Status In Nacherfassung kann einer der Mannschaftsverantwortlichen (egal ob Heim oder
Gast) wie ein Schiri den Teil 2 erfassen und falls notwendig auch den Teil 1 korrigieren, z.B.
Korrektur der Aufstellung. Dabei kann/soll der Mannschaftsverantwortliche die angezeigten
Schiedsrichter- bzw. Assistentennamen durch die echten Namen Uberschreiben und im Feld
Besondere Vorkommnisse den Nichtantritt des angesetzten Schiris vermerken.

Nach der Freigabe steht der Spielbericht im Status Nacherfassung erfolgt, der letzte Anderer
zeigt den Mannschaftsverantwortlichen, der frei gegeben hat. Dann kann der Mannschaftsver-
antwortliche noch die Torschiitzen erfassen.

Ergebnisfreigabe:

Bei der Freigabe des Spielberichts in den Status Nacherfassung erfolgt wird die normale Ergeb-
nisfreigabe (wie heute Spielstatus ,Spiel anerkannt®) aktiviert, wenn der Schalter in den Ligare-
geln: ,Freigabe des Ergebnisses mit Freigabe Spielbericht: Ja“ gesetzt ist.

Alle anderen Verbuchungen, Karten, Sperren, usw. erfolgen wie im Fall 1.

Korrektur durch Staffelleiter

Nach der Schiedsrichterfreigabe durch den Mannschaftsverantwortlichen ist wie beim Schiri
selbst keine Anderung durch ihn mehr méglich. Der Spielbericht kann dann wie iiblich durch
den Staffelleiter korrigiert werden.

Der Staffelleiter kann auch den Spielbericht korrigieren, wenn er im Status /In Nacherfassung
ohne Freigabe verlassen wurde.
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Details fur Fall 3: Nacherfassung Vereine

Ersterfassung
Vor dem Spiel:

Ist fUr die Liga die Ligaregel Nacherfassungsmodus: Vereine immer gesetzt, geht bei der Bear-
beitung des nachsten Spiels aus dem Spielplan (Anlage eines neuen Spielberichts) durch den
Mannschaftsverantwortlichen der Spielbericht in den Status In Nacherfassung.

Am Tag des Spiels oder spéter:

Am Tag des Spiels oder spater kann der Mannschaftsverantwortliche wie bei der Nacherfas-
sung durch einen Staffelleiter beide Aufstellungen, die Verantwortlichen und den Schiri-Teil
Spielverlauf bearbeiten und frei geben. Der Spielbericht steht dann im Status Nacherfassung
erfolgt. Dabei kann/soll der Mannschaftsverantwortliche in die leeren Felder fiir die Schiedsrich-
ter- bzw. Assistentennamen die echten Namen reinschreiben. Danach kann er auch die Tor-
schitzen erfassen.

Ist doch ein Schiedsrichter fir das Spiel angesetzt, kann auch der angesetzte Schiri den ge-
samten Spielbericht nach erfassen. Tritt dieser nicht an, ist kein Arbeitsablauf wie im Fall 2 not-
wendig, sondern einer der Mannschaftsverantwortlichen kann den Spielbericht wie oben ge-
schildert nach erfassen.

Ergebnisfreigabe:

Bei der Freigabe des Spielberichts in den Status Nacherfassung erfolgt wird die normale Ergeb-
nisfreigabe (wie heute Spielstatus ,Spiel anerkannt”) aktiviert, wenn der Schalter in den Ligare-
geln: ,Freigabe des Ergebnisses mit Freigabe Spielbericht: Ja“ gesetzt ist. Ist das hier nicht ge-
wiinscht, weil das Ergebnis durch einen Verein und nicht durch den Schiedsrichter oder den
Staffelleiter eingegeben wurde, dann muss fir diese Liga ,Freigabe des Ergebnisses mit Frei-
gabe Spielbericht: Nein“ gesetzt werden.

Alle anderen Verbuchungen, Karten, Sperren, usw. erfolgen wie im Fall 1.

Korrektur durch Staffelleiter

Die beiden Mannschaftsverantwortlichen von Heim und Gast und ein eventuell angesetzter
Schiedsrichter kdnnen den Spielbericht nur erst erstellen und nur einmal freigeben. Vor der
Freigabe kdnnen die drei Parteien beliebig &ndern und nach Absprache frei geben. Bei der Frei-
gabe kommt die Uibliche Freigabewarnung, danach ist der Spielbericht nur noch durch den Staf-
felleiter korrigierbar.

Im Anderungsprotokoll wird ein Eintrag gemacht, wer den Spielbericht in den Status Nacherfas-
sung erfolgt gesetzt hat. Es erfolgt aber wie bisher bei der Ersterfassung auch keine Protokollie-
rung der eingegebenen Inhalte.

Bei jeder Korrektur durch den Staffelleiter werden die Anderungen protokolliert.

Der Staffelleiter kann unabhangig vom Status den Spielbericht immer nach erfassen, d.h. auch
wenn der Mannschaftsverantwortliche den Spielbericht im Status /In Nacherfassung stehen lieB3,
kann er ihn bearbeiten.

Nacherfassung der Torschutzen durch Vereine

Dieses Feature ist nur in den Landesverbandsligen verfigbar, nicht in den Gberregionalen Ligen
(DFB). Im Hinblick auf die Veroéffentlichung bei www.fussball.de ist es Ziel, den Vollstandigkeits-
grad und die Qualitat der Torschutzeneingabe zu steigern.
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Die Mannschaftsverantwortlichen der beiden am Spiel beteiligten Mannschaften kénnen die
Torschutzen eingeben bzw. korrigieren, wenn der Schiedsrichter oder der Staffelleiter sie nicht
erfasst oder unvollstandig hinterlassen haben. D.h. sobald Schiedsrichter oder Staffelleiter sie
vollstandig eingegeben haben, ist keine Anderung mehr durch die Vereine méglich.

Die Abhéngigkeit gibt folgende Tabelle wieder:

Spielberichtsstatus Torschiitzen- | Torschiitzen-Tab- | Vereine kbnnen Schiedsrichter,
status Reiter aktiviert / Torschiitzen ein- | Staffelleiter und
sichtbar geben / andern SBO-Admin / Su-
peruser kénnen
Torschiitzen ein-
geben / dndern
in Planung unvollsténdig nein nein nein
Vereinsfreigabe unvollsténdig nein nein nein
In Bearbeitung unvollsténdig nein nein nein
Schiedsrichterfreigabe unvollsténdig ja ja ja
Schiedsrichterfreigabe | vollstandig ja nein ja
In Nacherfassung unvollstédndig nein nein nein
Nacherfassung erfolgt unvollsténdig ja ja ja
Nacherfassung erfolgt vollsténdig ja nein ja
Priferfreigabe unvollsténdig ja nein ja
Priferfreigabe vollsténdig ja nein ja

Tabelle 15: Nacherfassung der Torschiitzen
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Elektronische Bestatigung statt Unterschriften

Funktion der elektronischen Bestatigung

Es wird ein einfaches Verfahren als Ersatz fir den Druck des Spielberichts und der Unterschrif-
ten durch die Beteiligten angeboten in Form einer elektronischen Bestatigung durch erneute
Kennung- und Passwortabfrage. Es ist keine elektronische Signatur im blichen Sinne.

Das Programm weist darauf hin, dass das Verfahren nur angewendet werden darf, wenn der
Landesverband und der Staffelleiter es zulassen.

Das Verfahren ist optional anwendbar, d.h. es kann vom Verbandsadministrator fiir eine Liga
Uber die Ligaregel ein- oder ausgeschaltet werden.

Unterschriften im Teil 1 nach der Vereinsfreigabe

Die Anwendung des Verfahrens der elektronischen Bestatigung des Teils 1 ist nur méglich,
wenn grundsatzlich auf eine eigene Bestétigung durch die Spielfhrer verzichtet wird, sie verfu-
gen Uber keine Zugangskennungen und sind wahrend des Prozesses auch nicht anwesend. In
den DFB-Ligen ist inzwischen die Unterschrift des Spielfihrers nicht mehr erforderlich.

Wenn der Schalter in den Ligaregeln fir die Elektronische Bestatigung auf ja gesetzt ist, wird
automatisch bei der Vereinsfreigabe ohne weitere Eingabe die Elektronische Bestatigung fur die
Mannschaftsverantwortlichen gesetzt. Dies Verfahren verzichtet darauf, dass die beteiligten
Verantwortlichen vor der Elektronischen Bestatigung die Aufstellung gegenseitig einsehen kon-
nen, weil Vereinsfreigabe und Bestéatigung in einem Schritt erfolgen.

Auswirkung im PDF Teil 1

Nach beiderseitiger Vereinsfreigabe werden in den Unterschriftsfeldern im PDF-Druck Teil 1 die
Namen und der Zeitstempel in die Unterschriftszeile von beiden Mannschaftsverantwortlichen
eingesetzt. Wird im Verband (Option) mit Vereinskennungen gearbeitet, werden die Vereinsna-
men eingesetzt:

u a1 u u 4 u o v u [VI-11]

Bestatigt durch Smerzu'lku Petra 16.06.2010 09:33:50 chne Bestatigt durch Pohl, Bruno 18.06.2010 09:32:45 ohne
Unterschrift des Spielfihrers und des Vereinsvertreters Unterschrift des Spielfiinrers und des Vereinsvertreters

Abbildung 29: Elektronische Bestatigung im PDF Teil 1

Unterschriften im Teil 2 nach Schiedsrichterfreigabe

Nach dem Spiel sind bisher die Unterschriften durch den Schiedsrichter und durch die Vereins-
vertreter notwendig, die jetzt durch die Elektronische Bestatigung ersetzt werden kénnen.

Wenn der Schalter in den Ligaregeln fir die Elektronische Bestatigung auf ja gesetzt ist, be-
kommt der Schiedsrichter nach der Schiedsrichterfreigabe einen Button Elektr. Bestétigung frei
geschaltet. Es folgt dann eine neue Seite, auf der die Vereinsvertreter durch Eingabe ihrer Ken-
nung und des Kennworts bestétigen oder nicht bestatigen kdnnen. Der Schiedsrichter muss
keine erneute Eingabe machen, er hat durch die Schiedsrichterfreigabe schon bestatigt.

Neue Seite und Tab-Reiter Bestatigung im Teil 2

Nach Anwahl des Buttons Elektr. Bestétigung geht die neue Seite sbo122 auf. Hier missen
beide Mannschaftsverantwortlichen ihre Kennung und das Passwort eingeben und Bestétigt o-
der Nicht bestétigt setzen. Ist kein Mannschaftsverantwortlicher mehr verflgbar, kann der
Schiedsrichter Nicht anwesend setzen.
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Elektronische Bestdtigung sbo122

Hier kénnen Sie statt der Unterschriften auf dem Druck den Spielbericht elektronisch bestatigen {nur zulassig, wenn das Verfahren mit dem
verband und dem Staffelleiter abgestimmt ist).

Aufstellung Spielverlauf Bestdtigung | Torschitzen Dokumente
Aktuelle Auswahl
Spieltag - Datum: 34. -22.05.2010 Begegnung: Spfr. Eisbachtal - VfB Bor. Neunkirchen
(Samstag)
Freigabestatus: Schiedsrichterfreigabe Stadion - Ort: Mentershausen, Rasenplatz - NENTERSHAUSEMN

Bitte vergeskn Sie nicht die Torschiitzeneingabe.

Fiir den Heimverein:

Micht anwesend: O
Bestatigt: O
Micht bestatigt: O
Kennung: Passwort:

Fiir den Gastverein:

Micht anwesend: O
Eestatigt: O
Nicht bestatigt: O
Kennung: Passwort:

Fiir den Schiedsrichter:

Bestatigt durch Schiedsrichterfreigabe

Zuriick Drucken Speichern

Abbildung 30: Seite fiir Elektronische Bestéatigung

Auswirkung im PDF Teil 2

Bestatigt durch Smerzinski, Petra 18.06.2010 09:21:37 chne Bestétigt durch Pohl, Bruno 18.08 2010 08:21-37 ohne Bestatigt durch Benedum, Florian 13 08 2010 08:21:37
Unterschrift des Verireters des Heimversing nach Kenntnisnahme Unierschrifi des Verireters des Gasiversins nach Kenninisnahme Unterschrift des Schiedsrichtersider Schiedsrichisrn

Abbildung 31: Elektronische Bestatigung im PDF Teil 2

Tab-Reiter Bestatigung

Nach elektronischer Bestatigung wird die Seite sbo122 als weiterer Tab-Reiter Bestétigung zwi-
schen Spielverlauf und Torschiitzen angezeigt.

Solange keine Priferfreigabe erfolgt ist, kdnnen die Vereine und der Schiedsrichter jeweils ih-
ren eigenen Teil der Bestdtigung noch andern.

Sobald vom Staffelleiter eine Korrektur gemacht und freigegeben wird (Priferfreigabe), wird
keine Seite fir die Bestatigung mehr angeboten, denn es gibt keine fachliche Begriindung, dass
eine Korrektur des Staffelleiters durch die Vereine bestatigt werden muss. Auch der korrigierte
Spielbericht auf Papier wird ja nicht durch die Vereine noch einmal geprift und unterschrieben.

Die Anzeige des Tab-Reiters Bestétigung ist abh&ngig vom Modus der Versionsschreibung
(Option in den Ligaregeln, die nur durch den Verband &nderbar ist):

a. Im Fall der Versionsschreibung (hohe DFB-Ligen) wird der Tab Bestétigung nur fir die
Version angezeigt, in der die Bestatigung erfolgte (in der Regel die Version 0)
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b. Im Fall ohne Versionsschreibung (Standardfall) wird der Tab Bestatigung mit den Ur-
sprungsdaten auch angezeigt, wenn Korrekturen am Spielbericht durch den Staffelleiter
erfolgten.

Hinweis zu b): dies Verhalten ist erst ab R4.90 (13.12.2013) eingeschaltet und wirkt auf zukinf-
tige, nicht auf vergangene Spiele, in denen wird der Tab Bestatigung nach Priferfreigabe nicht
mehr angezeigt.

In beiden Féllen ist der Tab Bestétigung nicht mehr anderbar.

5.7.5 Nacherfassung durch Vereine
Bei der Nacherfassung durch Vereine bei Nichtantritt Schiri oder Nacherfassung generell gibt es
auch die Méglichkeit der Bestatigung, allerdings entfallen die Schiri-Felder fiir die Bestatigung.

Auch hier entféllt die Eingabe der Kennung und des Kennworts desjenigen Vereins, der an der
Session angemeldet ist.
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5.8  Spielberichte fur Freundschaftsspiele
5.8.1 Hintergrund und Nebenbedingungen
Far Spiele, die im DFBnet liber den Modul Freundschaftsspiele angelegt wurden, kénnen eben-
falls Spielberichte erstellt werden.
Die Freundschaftsspiele werden im DFBnet immer in der jeweiligen Spielklasse angelegt, in der
auch die Meisterschaft stattfindet. Sie haben daher keine eigene Liga und damit auch keine ei-
gene Ligaregel.
Die damit verbundenen Abweichungen bei den Eingabeprifungen sind im Kapitel 5.8.5 be-
schrieben.
5.8.1.1 Mannschaften und Spielberechtigungslisten
An den Spielen kénnen die vorhandenen Mannschaften aus der Meisterschaft teilnehmen, aber
auch sog. Freie Mannschaften und auslandische Vereinsmannschaften. Die beiden zuletzt ge-
nannten Mannschaftstypen haben im DFBnet keine Spieler und daher keine Spielberechti-
gungslisten.
Die deutschen Vereinsmannschaften missen im DFBnet (iber den Vereinsmeldebogen gemel-
det, einer Meisterschaftsstaffel zugeordnet sein und es muss die Spielberechtigungsliste erstellt
worden sein.
Die Besonderheiten bei der Spielberechtigungsliste in Bezug auf Freundschaftsspiele sind im
Kapitel 5.8.3 beschrieben.
5.8.1.2 Nicht fur Auswahlspiele
Spiele von Auswahlmannschaften gegen Vereinsmannschaften missen im Modul Auswahl-
mannschaften bearbeitet werden.
5.8.2 Benutzerberechtigungen
Far die Bearbeitung bzw. das Lesen von Spielberichten flr Freundschaftsspiele wurde fir be-
stimmte Rollen eine Zusatzrolle im Modul Spielbericht definiert, die fir die gewlinschten Ken-
nungen erganzt werden muss. Einzelheiten siehe folgende Tabelle.
Rolle Berechtigte Funktionen Daten- Berechtigt fiir FS-Spiele | Anpassung
rechte notwendig
Mannschafts- Aufstellung bearbeiten MSATt, Alle FS-Spiele des Ver- nein
verantwortli- Vereinsfreigabe SpKI, eins und der berechtigten
che Nacherfassung je nach Para- | Verein Mannschaftsart, Spiel-
meter in der Ligaregel klasse
Schiedsrichter | Spielverlauf eingeben Anset- Alle Spiele auf die er an- | nein
Aufstellung korrigieren zung gesetzt ist
Nacherfassung zum
Spiel
Staffelleiter, Spielbericht ansehen (Sport- | MSArt, Alle FS-Spiele des Ge- Ja,
Unterrichtete, richter, Unterrichtete), SpKi, biets und der berechtig- Zusatzrolle
Sportrichter, Spielbericht korrigieren / Gebiet ten Mannschaftsart, FS-Verwalter
Spielberichts- nach erfassen (Staffelleiter), Spielklasse notwendig
prifer, Presse- | Sperren bearbeiten, abhan-
stelle gig von Parametern in der Li-
garegel
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Freundschafts- | Zusatzrolle nur in Verbin- Keine In Verbindung mit Haupt- | Neue Rolle
spielverwalter | dung mit Staffelleiter, Unter- rolle alle FS-Spiele des
richtete, Sportrichter, Spiel- berechtigten Gebiets un-
berichtsprifer abhangig von MSArt,
SpKI.
SBO-Admin/- Spielberichtsstatus bearbei- | MSArt, Alle FS-Spiele des Ge- Ja,
Superuser ten SpKI, biets und der berechtig- Zusatzrolle
Spielberichte 16schen Gebiet ten Mannschaftsart, FS-Verwalter
Spielklasse notwendig

Tabelle 16: Rollen und Berechtigungen
Beispiele:

1. ein Freundschaftsspielverwalter eines Kreises, der ausschlieBlich Freundschaftsspiele be-
arbeiten soll, muss die Rolle Freundschaftsspielverwalter und Staffelleiter mit Datenrecht
auf das Kreisgebiet und die Spielklassen und Mannschaftsarten der Freundschaftsspiele
erhalten, aber keine Staffelzustédndigkeit auf die Meisterschaftsstaffeln.

2. ein Staffelleiter eines Kreises, der auch die Freundschaftsspiele im Kreis bearbeiten soll,
muss zu seiner Rolle Staffelleiter nur zusatzlich noch die Rolle Freundschaftsspielverwalter
bekommen, die Staffelzustandigkeit fiir seine Meisterschaftsstaffeln hat er ja bereits.

Spielberechtigungslisten und Spielrechte

Far Freundschaftsspiele werden die Spielberechtigungslisten der Mannschaften aus der Meis-
terschaft verwendet. Spieler, die ein Pflicht-, Gast- oder ein Freundschaftsspielrecht haben,
kénnen in Freundschaftsspielen aufgestellt werden.

Da aber die Freundschaftsspiele in der gleichen Liga wie die Meisterschaft sind, kann tber die
Ligaregel keine Differenzierung der Spielrechte vorgenommen werden.

Das Programm lasst implizit bei Freundschaftsspielen alle Spieler zu, die auf der Spielberech-
tigungsliste stehen, unabhangig von der Einstellung in den Ligaregeln. Es gilt der Termin des
frihesten Spielrechts.

Aufstellung einer freien bzw. auslandischen Mannschaft

Far die Dokumentation der Aufstellung einer freien und einer auslandischen Mannschaft wird
die Methode der textlichen Erfassung der Spielernamen aktiviert, so wie sie im Modul Auswahl-
mannschaften verwendet wird. Es werden also keine Spieler und Spielrechte aus dem Passwe-
sen referenziert.

Da es keinen Mannschaftsverantwortlichen mit einer Kennung im DFBnet fur eine freie Mann-
schaft bzw. ausl. Mannschaft gibt (zumindest kann die Existenz nicht vorausgesetzt werden),
muss die Erfassung vom normalen Workflow abweichen, siehe Ubernachstes Kapitel 5.8.4.2.
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Fall 1: Kader vorhanden, normaler Ablauf wie bisher

In der Ligaregel ist ge- | Beide Mannschaften sind Vereinsmannschaften mit Kader
setzt:

Nacherfassung Nebenbedingung Workflow

... nur Schiri und Staffel- | - In Planung — Vereinsfreigabe — (in Bearbei-

leiter tung) — Schiedsrichterfreigabe — (in Prafung) —

Priferfreigabe

... beide Vereine bei Beide missen Nichtantritt In Planung — in Nacherfassung — Nacherfas-

Nichtantritt Schiri bestatigen sung erfolgt — (in Prifung) — Priferfreigabe

... ein Verein bei Nicht- Ein Verein muss Nichtan- In Planung — in Nacherfassung — Nacherfas-

antritt Schiri tritt bestatigen sung erfolgt — (in Prifung) — Priferfreigabe

... beide Vereine gene- Ist ein Schiri angesetzt, In Planung — in Nacherfassung — Nacherfas-

rell kann der ebenfalls nach er- | sung erfolgt — (in Priifung) — Priferfreigabe
fassen

Tabelle 17: Workflow mit Kader

5.8.4.2 Fall 2: kein Kader, gednderter Ablauf

In der Ligaregel ist ge- = Eine Mannschaft ist freie Mannschaft oder auslandische Mannschaft
setzt: ohne Kader

Nacherfassung Nebenbedingung Das Programm setzt implizit den Modus:
... nur Schiri und Staf- keine ... beide Vereine generell:
felleiter In Planung — in Nacherfassung — Nacherfas-

sung erfolgt — (in Prufung) — Priferfreigabe

der Verein mit Kennung und Kader kann seine
Aufstellung machen und die Aufstellung des

... beide Vereine bei
Nichtantritt Schiri

__ein Verein bei Nicht- Gegners als Text erfassen.

antritt Schiri Ist ein Schiri angesetzt, kann der ebenfalls die
Aufstellung nach erfassen bzw. den Spielverlauf

... beide Vereine gene- eingeben.

rell Staffelleiter kann korrigieren und freigeben.

Tabelle 18: Workflow ohne Kader

5.8.5 Eingabeprifungen
Alle Priifungen, die in der Ligaregel hinterlegt sind, werden bei Freundschaftsspielen als wei-
che Prifungen durchgefiihrt, d.h. es kommen Hinweis- oder Fehlermeldungen, sie verhindern
aber nicht die Freigabe des Spielberichts.
Die Ligaregel:
Mannschaftsstarken aus den Staffeldaten entnehmen:
wird bei Freundschaftsspielen ignoriert, da die Angaben in den Freundschaftsspielstaffeln nicht
eingebbar sind, es gelten die Werte aus der Ligaregel.
Zusétzlich werden implizit bei Freundschaftsspielen folgende Ligaregeln als gesetzt angenom-
men:
Anzahl Auswechslungen = Anzahl Spieler max.
Spieler eingeben, die nicht auf der Spielberechtigungsliste stehen: ja
Spielerwechsel ohne Angabe der Minute und flir wen: ja
Das ermdglicht den Anwendern Spieler unbegrenzt auswechseln zu kénnen und keine Spielmi-
nuten eingeben zu missen und Spielernamen aufzufiihren, die nicht auf der Spielberechti-
gungsliste enthalten sind.
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Die Angaben fir Pflichteingaben werden wie folgt interpretiert: Die angegebenen Eingabefelder
sind vorhanden, es kann eine Eingabe gemacht werden, sie kénnen aber auch leer bleiben.

Die Trainer kdnnen bei Freundschaftsspielen vereinbaren, dass mit nur einer Halbzeit oder mit
Drittelzeiten gespielt wird. Die Spieldauer ist ebenfalls sehr variabel. Deshalb wurden alle Pri-
fungen auf die Spieldauer und die damit verbundene Eingabe der Spielminuten deaktiviert. Bei
der Eingabe von Spielminuten bei Spielereignissen (auch Karten) erfolgt keine Prifung auf
Plausibilitat und es muss keine Eingabe erfolgen.

Die Nicht-Veroffentlichungs-Eingabefelder fir Spieler und Verantwortliche der Vereine werden
fur Spielklassen unterhalb der Oberliga angeboten, auch bei freien Mannschaften bei der freien
Eingabe.

Spielersperren

Rote Karten

Es werden Sperren auf Grund der Sperrregeln der Liga erstellt. Aber auch hier ist zu beriick-
sichtigen, dass die Sperrregeln nicht differenziert fiir Meisterschaft und Freundschaft einzustel-
len sind, sondern nur fir beide.

Ist in der Sperrregel wettbewerbsbezogen angegeben, wird die Sperre aus Freundschaftsspie-
len mit dem Ursprungswettbewerb Freundschaftsspiel angelegt. Soll eine Sperre zusatzlich in
anderen Wettbewerben gelten, muss sie vom Sportrichter oder vom Staffelleiter Gber die An-
wendung Sportgerichtsbarkeit oder Spielbericht manuell nachbearbeitet werden.

Die Sperrengultigkeit und Sperrenabarbeitung lauft unter Berlcksichtigung der Wettbewerbsgul-
tigkeit wie bisher festgelegt und beschrieben, hier gibt es keine Abweichungen.

Die Bearbeitung einer Spielersperre aus Freundschaftsspielen ist nur durch den fiir die Spiel-
klasse berechtigten Staffelleiter bzw. Sportrichter in der Meisterschaft méglich, nicht fir einen
Freundschaftsspielverwalter.

Gelbe und Gelb-Rote Karten

In der Spielordnung des DFB gelten die Regelungen fiir Sperren auf Grund der 5. Gelben und
der Gelb-Roten Karten nur fur Pflichtspiele (also Meisterschaft und Pokal) nicht fiir Freund-
schaftsspiele. Deshalb werden hier keine automatischen Sperren erzeugt, auch wenn Angaben
dazu in den Sperrregeln definiert sind.

Heimrechttausch und Spielverlegung

Die Erstellung eines Spielberichts nach Heimrechttausch oder nach Spielverlegung ist grund-
sétzlich mdéglich. Es ist auch unerheblich, ob die Heim- oder die Gastmannschaft die Mann-
schaft ohne Kader ist und eine freie Texteingabe erfolgt. In beiden Fallen wird eine evt. schon
vorhandene Vereinsfreigabe zurlickgesetzt in den Status in Planung (so wie in der Meister-
schaft).

Statistiken

Fir Freundschaftsspiele werden keine Statistiken angeboten. Einzige Ausnahme: Die Einsétze
der Spieler in Freundschaftsspielen werden in den Einsatzstatistiken im Dialog und in der CSV-
Datei angezeigt.
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5.8.9 Erweiterungen der Benutzerschnittstelle

5.8.9.1 Mannschaftsverantwortlicher

... Mit Multi-Berechtigung auf mehrere Mannschaften
Als zusatzliches Auswabhlfeld bei der Spielplanauswahl wurde der Wettbewerb mit den Auswahl-
maéglichkeiten Meisterschaft/Pokal und Freundschaftsspiel aufgenommen.

Bei Auswahl des Wettbewerbs Meisterschaft/Pokal wird in Folge die Auswahl der Liga angebo-
ten. Damit wahlt der Mannschaftsverantwortliche die Spiele der Mannschaft aus, die in der aus-

gewabhlten Liga spielt.

Integrations-System Spielplan sbo101

Hier kiénnen Sie Spiele auswahlen

Spiele
Saison:
e ——— Wetthewerb:
Spielberichte Liga:
Spielplanauswahl
Auswahlen

Statistiken
Offene Sperren
Spielberechtigungen

Abmelden

Abbildung 32: Auswahl des Wettbewerbs Meisterschaft/Pokal

Bei Auswahl des Wettbewerbs Freundschaftsspiel wird in Folge die Auswahl der Mannschaft
angeboten. Damit wahlt der Mannschaftsverantwortliche die Freundschaftsspiele der ausge-
wahlten Mannschaft aus, unabhéngig davon, in welcher Spielklasse sie angelegt wurden.

Integrations-System Spielplan sbol01
| ] Hier kinnen Sie Spiele auswahlen
’ 1
m-h--\’

Spiele
Saison: 11/12 V!
W : x
Einstiegsseite wetthewerb: Freundschaftsspiel %
Spielberichte Mannschaft: | Tus 5G Cestinghausen Herren ~|
Spielplanauswahl
Auswahlen

Statistiken

Offene Sperren

Spielberechtigungen

Abmelden

Abbildung 33: Auswahl des Wettbewerbs Freundschaft

... mit Berechtigung auf ein bis zwei Mannschaften

Hat der Mannschaftsverantwortliche nur Berechtigungen fir ein bis zwei Mannschaften, wird
wie bisher gewohnt der Preview auf die ndchsten Spiele aktiviert. Falls eines der nachsten
Spiele ein Freundschaftsspiel ist, wird es in der Liste unter der Staffelbezeichnung fir Freund-
schaftsspiele angezeigt, siehe Abbildung 34: Preview néchste Spiele.

Wird Uber die Funktion ,alte Spiele” oder ,alle Spiele” die Liste der alten bzw. der gesamten
Spiele ausgewahlt, werden die Freundschaftsspiele in der gleichen Weise angezeigt.
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Spielplan sbo102

Hier kénnen Sie Spielberichte sehen und bearbeiten

Integrations-System

Aktuelle Auswahl

Saison: 2011 / 2012  Wettbewerb: -alle-

Spielberichte e

Sp Datum Uhrzeit Heim Gast Spielstatus Ergebnis
Spielplanauswahl

890022 Bundesliga
Statistiken :

75. 15.10.2011 15:30 S5V Werder Bremen Borussia Dortmund U_Sple\ geplant
Offene Sperren 880001 Bundesliga FS/H/BL/DFB/1
Spielberechtigungen 37. 06.10.2011 19:00 S5V Werder Bremen Hamburger SV U_Spie\ geplant

e e o 124. 15.10.2011 14:00 SV Babelsberg 03 3V Werder Bremen II W spiel geplant
Abmelden
Llle Spiele I Alte Spiele I |gchstes Spiel
Servi
ervice Zuriick

Abbildung 34: Preview nachste Spiele

... im MenUpunkt Statistiken
Keine Anderung, siehe auch Hinweis in Kapitel 5.8.8.

... im Menupunkt offene Sperren

Auch hier wird als zusétzliches Auswahlfeld der Wettbewerb mit den Auswahimdglichkeiten
Meisterschaft/Pokal und Freundschaftsspiel und in Folge die Auswahl der Liga bzw. die Aus-
wahl der Mannschaft angeboten. Entsprechend der Auswahl werden offenen Sperren aus Meis-
terschaft/Pokal oder aus Freundschaftsspielen angezeigt.

Offene Sperren sbo304

Hier kénnen Sie die aktuell offenen Sperren anzeigen. Aber nur fir die Spieler, die auf der Spielberechtigungsliste einer Mannschaft in der
gewahlten Saizon und Liga im Status aktiv sind.

Aktuelle Auswahl

Saison: 2011 f 2012 Liga: Regionalliga Wettbewerb: Meisterschaft/Pokal

I

Offene Sperren

Spieler Sperrtyp Status Giiltig von  Spiele Noch Liga Andere Ms Saison Spieldatum Gegner
Giiltig bis absolutoffen Wettbew. Spiel Nr.
Ableistung Nr. Abgeleistet

in Liga

Bayer 04 Leverkusen IT

Urteil offen 10.08.2011 3 Regionalliga aus anderer Liga
alle

Hamburger SV IT

Rote Karte offen 27.09.2011- Regionalliga 11l 1112 27.09.2011 ZFC Meuselwitz
Unbefristet Me 4
Sperre durch Rote Karte in 2. Spielminute * sri145/30.5.2p11/13:13.

Gelb-Rote offen 27.09.2011- 1 1 Regionalliga | | bis 11/12 27.09.2011 ZFC Meuselwitz
Karte 30.06.2013 Me, F5 07.10.2011 4
Automatische Sperre durch Gelb-Rote Karte in 5. Spielminute * sr1145/30.9.2011/13:13.

Abbildung 35: Anzeige der Wettbewerbsgiiltigkeit

In der Sperrenlbersicht wird fiir jede Sperre die Gultigkeit fiir die Wettbewerbe angezeigt, die
Abklirzungen bedeuten:
Me = Meisterschaft, FS = Freundschaftsspiel, Po = Pokal.

... im Menupunkt Spielberechtigungsliste
Keine Anderung, die Erstellung der Spielberechtigungsliste ist nur (iber die Meisterschaftsliga
maoglich.
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5.8.9.2 Schiedsrichter

Der Schiedsrichter bekommt wie bisher den Preview auf die nadchsten Spiele, auf die er ange-
setzt ist. Wie beim Mannschaftsverantwortlichen werden jetzt auch die Freundschaftsspiele an-
gezeigt und kdnnen wie gewohnt bearbeitet werden, siehe Abbildung 34: Preview nachste
Spiele.

5.8.9.3 Staffelleiter, Sportrichter, Unterrichtete, Spielberichtspriifer

... im Menlpunkt Spielplanauswahl

Als zusatzliches Auswabhlfeld wurde der Wettbewerb mit den Auswahlmdglichkeiten Meister-
schaft, Pokal und Freundschaftsspiel aufgenommen. Dies ermdglicht die getrennte Betrachtung
der drei Wettbewerbe.

Bei der Auswahl des Wettbewerbs Freundschaftsspiel wird als weiteres Auswabhlfeld im Gegen-
satz zum Mannschaftsverantwortlichen die Liga angeboten auf die der Benutzer berechtigt ist.
Damit kann der Freundschaftsspielverwalter die Freundschaftsspiele selektieren, die in dieser
Spielklasse (Liga) angelegt wurden.

Die Liste der Freundschaftsspiele wird wie beim Mannschaftsverantwortlichen in die verschie-
denen Spielklassen aufgeteilt und jeweils unter der Staffelbezeichnung fir Freundschaftsspiele
angezeigt.

... im Meniipunkt Statistiken
Keine Anderung, siehe auch Hinweis in Kapitel 5.8.8.

... in Menuipunkten offene Sperren und Sperren bearbeiten

Auch hier wird als zusétzliches Auswabhlfeld der Wettbewerb mit den Auswahlmadglichkeiten
Meisterschaft/Pokal und Freundschaftsspiel und in Folge die Auswahl der Liga angeboten. Ent-
sprechend der Auswahl werden offenen Sperren aus Meisterschaft/Pokal oder aus Freund-
schaftsspielen angezeigt, bzw. die ausgewahlte Sperre.

Die Bearbeitung einer Spielersperre aus Freundschaftsspielen ist nur Uber die Wettbewerbs-
auswahl Meisterschaft/Pokal und nur durch den fiir die Spielklasse berechtigten Staffelleiter
bzw. Sportrichter in der Meisterschaft méglich, nicht fiir einen Freundschaftsspielverwalter.

In der Sperrenlbersicht wird fiir jede Sperre die Gultigkeit fiir die Wettbewerbe angezeigt, siehe
Abbildung 35: Anzeige der Wettbewerbsgultigkeit.

... im MenUpunkt Spielberechtigungsliste

Keine Anderung, die Erstellung der Spielberechtigungsliste ist nur (iber die Meisterschaftsliga
maoglich.
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Schnittstelle zur Schiedsrichteruhr der Fa. Spintso

Funktion der Schiedsrichteruhr

Die Schiedsrichteruhr der Fa. Spintso ist ein spezielles Gerat (PDA) fir FuBballschiedsrichter.
Es hat keine Online-Anbindung Uber Internet sondern ist autark. Es hat eine USB-Schnittstelle
Uber die Dateien von einem PC auf das Gerat und umgekehrt Ubertragen werden kénnen.

Der Schiedsrichter tragt das Gerat wahrend des Spiels bei sich, z.B. am Handgelenk, und kann
direkt Spielereignisse wie Karten, Tore und Auswechslungen eintragen. Dabei kann er auf die
Aufstellung beider Mannschaften zurlickgreifen. Zusétzlich hat das Geréat eine Diktierfunktion
mit der der Schiedsrichter Sprachnotizen aufnehmen kann.

Um die Zusammenarbeit der Schiedsrichteruhr mit dem DFBnet Spielbericht zu ermdglichen,
wurden im R3.60 Up- und Download-Schnittstellen geschaffen.

Anbindung an DFBnet Spielbericht

Ablauf

Anbindung der Schiedsrichteruhr (SPINTSO)  [(SE

Download Upload
Aufstellung Spielereignisse

Emgabe
Splelerelgnlsse

Vor dem Spiel,
nach Vereinsfreigabe

Nach dem Spiel,
vor Schiedsrichterfreigabe

Spielzeit

DFE-medien GmbH & Co. KG, Oktober 11 10

Abbildung 36: Ablauf in Zusammenarbeit mit der Schiedsrichteruhr

5.9.2.2 Vor dem Spiel ...

1. muss der Schiedsrichter das Gerét Gber die USB-Schnittstelle an den lokalen PC im Sta-
dion, Uber den er den DFBnet-Spielbericht erstellen kann, anschlieBen. Das Spintso-Gerat
stellt sich dann als zuséatzliches Laufwerk mit dem Namen SPF dar.

2. nach Anmeldung an DFBnet SpielPlus / Spielbericht und Auswahl des aktuellen Spiels
muss der Schiedsrichter dann die Aufstellung, die die beiden Vereine freigegeben haben,
auf das Geréat laden (Status Vereinsfreigabe). Dazu wird im Spielbericht einer neuer Tab-
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Reiter Schiedsrichter-Uhr angezeigt. Sollten Korrekturen an der Aufstellung notwendig sein,
mussen diese natlrlich vor dem Download ausgefiihrt werden (Status In Bearbeitung).
Uber den Button Aufstellung laden kann die Aufstellungsdatei im XML-Format mit dem Na-
men

Schiedsrichter-Uhr-<Spielkennung>.xmi (Beispiel: Schiedsrichter-Uhr-
890054004.xml)

direkt auf das Spintso-Laufwerk unter das Verzeichnis TEAM gespeichert werden,

siehe folgende Abbildung.

Schiedsrichter-Uhr

Hier kénnen Sie die Daten fur die Schiedsrichter-Uhr laden und hochladen.

Aufstellung SR-Uhr Spielverlauf Dokumente

Aktuelle Auswahl

Einstiegsseite Spieltag - Datum: 1. -27.09.2011 (Dienstag) Begegnung: Hamburger SV II - ZFC Meuselwitz

Spielberichte Freigabestatus: In Bearbeitung Stadion - Ort: Garstedt 1 (Rasen) - Norderstedt

Spielplanauswahl

Schiri-Videoportal Aufstellung laden

Abmelden

Service

Passwort andern Lol L Mochten Sie diese Datei offnen oder speichern?
Benutzerdaten sndern Datei wahlen

@ MName: SR-Uhr-33005400¢4, xml
Impressum =

Session [/ Sitzung
Zuriick
Begonnen um 16:36 4 Offrien ] [ Speichem ] [ Abbrechen

Ablauf um 16:56

Sollte es schon bekannte Anderungen an der Aufstellung geben, dann korrigisren Sie diese bitte vor dem Laden.

Aufstellung laden

Dateidownload &‘

Hilfsangebote L

Typ: ®ML-Dokument, 11,5 KB Ereignizse hochladen
Yon: test.dfbnet.org

Dateien aus dem Intemet kidhnen niitzlich sein, aber manche
[i | Dateien konnen eventuell auf dem Computer Schaden anrichten,
k.- (Offnen oder speichern Sie diese D atei nicht, falls Sie der Quelle
nicht vertrauen. Welches Risiko besteht?

Abbildung 37: Download der Aufstellung auf die Uhr

4.

anschlieBend muss das Gerat vom USB-Anschluss getrennt werden und nach dem Start
des Betriebssystems Uber die MenUfunktionen Heimmannschaft — Funktion — Spielmeni —
Spieldatei — Auswahl des Verzeichnisses TEAM die Aufstellungsdatei (XML) zugewiesen
werden. Die Mannschaftsnamen, die Namen der Spieler und deren Rickennummern wer-
den nun unter Heim- und Gastmannschaft angezeigt und kénnen verwendet werden.

Wahrend des Spiels ...

muss der Schiedsrichter die Spielereignisse wie Gelbe und Rote Karten, Auswechslungen und
Tore auf dem Gerét eingeben. Das System stellt fest, wenn ein Spieler die zweite Gelbe Karte
bekommt und zeigt dann Gelb-Rot mit Platzverweis an. Zu Roten Karten kann ein Grund ausge-
wahlt und mitgegeben werden. Bei Toren kénnen auch die Arten Strafsto3 und Eigentor ange-
geben werden.

Die Spielminuten werden zu den Spielereignissen durch die mitlaufende Uhr auf dem Gerét au-
tomatisch hinzugefugt.

Die Nachspielminuten der beiden Halbzeiten werden ebenfalls automatisch erfasst und in die
Spielereignisse richtig Gbernommen.

©DFB Medien GmbH & Co. KG Seite 78/ 84 offentlich
140129_Spielbericht-Handbuch-Staffelleiter.R4.92.docx Version 4.8 / Stand: 29.01.2014 09:27



@

DFB-MEDIEN

5.9.2.4 Nach dem Spiel ...

1. muss der Schiedsrichter zunéchst die Eingaben auf dem Gerat in eine Report-Datei si-
chern. Dazu muss er Uber die Menifunktionen
Heimmannschaft — Funktion — Berichte — Bericht erstellen — normales Spielende/Spielabb-
ruch
die Berichtsdatei erstellen.

2. dann das Gerét Uber die USB-Schnittstelle an den lokalen PC im Stadion, Uber den er den
DFBnet-Spielbericht erstellen kann, anschlieBen. Nach Anmeldung an DFBnet-Spielbericht
kann er wieder im Tab-Reiter Schiedsrichter-Uhr die Berichtsdatei hoch laden.

3. Dazu wird auf dem Spintso-Laufwerk zun&chst das Verzeichnis REPORT und darunter die
Datei mit dem Namen
DFB---<JJJUMMTT_HHMM>.xml| (Beispiel: DFB---20110927_1242.xml)
ausgewahlt und Uber den Button Ereignisse hoch laden hoch geladen,
siehe folgende Abbildung.

Integrations-System Schiedsrichter-Uhr

Hier kénnen Sie die Daten fur die Schiedsrichter-Uhr laden und hochladen.
Aufstellung SR-Uhr Spielverlauf Dokumente
Aktuelle Auswahl

Einstiegsseite Spieltag - Datunh 1.-27.09.2011 (Dienstag) Begegnung: Hamburger SV II - ZFC Meuselwitz

Spielberichte Freigabestatus: In Bearbeitung Stadion - Ort: Garstedt 1 (Rasen) - Norderstedt

Spielplanauswahl

Schiri-Videoportal Aufstellung laden

Abmelden Sollte es schon bekannte Anderungen an der Aufstellung geben, dann korrigieren Sie diese bitte vor dem Laden.

Service sufstellung laden

Hilfsangebote

Pazswort andemn Spielereignisse hochladen

Benutzerdaten andern Datei wahlen: | G:\REPORT\DFE---20110927_1242.xml Durchsuchen...

ST Ereignizse hochladen

E | 5]

Abbildung 38: Upload der Berichtsdatei ins DFBnet

4. die Spielereignisse kdnnen danach im Tab-Reiter Spielverlauf nachbearbeitet werden und
der Spielbericht kann dann freigegeben werden.

5.9.3 Berechtigung uber Zusatzrolle Spintso-Benutzer

Die Berechtigung der Schiedsrichter auf die Funktion Up- und Download Schiedsrichter-Uhr

wird Uber die Benutzerverwaltung in der Anwendung Spielbericht mit Vergabe der Zusatzrolle

Spintso-Benutzer (keine Gebiets- und Datenrechte) vorgenommen.

5.9.4 Einschrankung

Der Up- und Download auf die Schiedsrichteruhr kann bei Meisterschafts-, Pokal- und Freund-

schaftsspielen eingesetzt werden. Bei Freundschaftsspielen mit der Einschrankung, dass der

Spielbericht nicht fiir Spiele mit freien oder auslandischen Mannschaften mdglich ist.
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5.9.5 Vertrieb und Support
Informationen tber die Schiedsrichteruhr finden Sie auf der Seite www.spintso.se in Englisch.

Der Vertrieb und Support fir die Spintso-Uhr erfolgt direkt durch einen deutschen Distributor.
Zur EinfOhrung in die Bedienung des Geréts gibt es auf dessen Homepage Schulungsvideos in
Deutsch.

Die Anbindung an das DFBnet wird ab Firmware-Stand Oktober 2011 (20111001-DE) gewahr-
leistet.

Deutscher Distributor:

Andreas Klee

aklee@allzweck.de
b+d-Allzweck-Sportartikel

Am Morgenbach 2 + 4

D-55413 Trechtingshausen
Telefon: +49 — (0) 6721 —98 30 -0
http://www.Allzweck.de
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Sponsorengrafiken im Spielberichts- und Pressedruck

Uberblick iiber die Funktion

Einige Verbande haben die Anforderung, dass sich die jeweiligen Sponsoren der Staffeln im
Verband Uber den Spielberichts- und Pressedruck im DFBnet présentieren kénnen. Dies ist wie
folgt geldst:

Far Meisterschafts-, Pokal-, und Freundschaftsspielstaffeln kdnnen unterschiedliche Sponso-
ren-Grafiken eingestellt werden, die dann im Spielberichts- und Pressedruck ausgegeben
werden.

Die Anzeige der Grafiken erfolgt im:

1. Spielberichtdruck Teil 1 und Teil 2 im SeitenfuB,
2. Pressedruck vor und nach dem Spiel im Seitenkopf und Seitenful3.
Es erfolgt keine Anzeige auf den Dialogseiten von SpielPlus.

Die Sponsoren kénnen auch innerhalb der Saison wechseln, sodass ein Austausch der sponso-
renbezogenen Objekte jederzeit mdglich ist. Sie werden zeitbezogen gespeichert und verwen-
det, d.h. beim Einstellen der Grafiken in den Pressedruck und in den Spielberichtsdruck Teil 1
und 2 durch das Programm wird die zeitliche Giiltigkeit beriicksichtigt. Da es sich beim Erstellen
des Drucks immer um ein konkretes Spiel mit einem konkreten AnstoBzeitpunkt handelt, kann
der Gltigkeitszeitraum der Sponsorengrafiken eindeutig zugeordnet werden und es werden die
zum Zeitpunkt des Spiels giltigen Grafiken geladen. Die zuletzt hoch geladenen Grafiken sind
immer die aktuellen.

Sind fiir eine Staffel keine Grafiken hoch geladen worden, wird das bisher vorhandene Druck-
Layout flr den Spielberichts- und Pressedruck verwendet, d.h. die Kopf- und FuBbereiche blei-
ben leer.

Die Anzeige der staffelbezogenen Grafiken im Druck wirkt sich bei allen Rollen aus.

Das Hochladen der Grafiken ist jedoch nur fiir Benutzer mit der Rolle SBO-Superuser zugelas-
sen und wird deshalb hier nicht beschrieben.

Hauptlastzeiten

Das Nachladen von Grafiken in jeden Spielbericht wahrend der Hauptlastzeit kann zu Perfor-
mance- und Durchsatzproblemen im DFBnet SpielPlus fihren. DFB Medien behélt sich vor, die
Prasentation der Grafiken in den Hauptlastzeiten zu deaktivieren, wenn sich im laufenden Be-
trieb Performanceengpasse zeigen.
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5.11  Aligemeine Ubergeordnete Funktionen

5.11.1 Eindeutige Identifikations-Nummer (ID)
Jeder Spielbericht, der im System angelegt wird erhlt eine vom System vergebene eindeutige
Nummer, die am Bildschirm und auf allen Ausdrucken ausgegeben wird. Sie dient dazu, ausge-
druckte Kopien auf denen evil. keine Unterschriften sind, eindeutig dem unterschriebenen Origi-
nal zuzuordnen.
Es wird vom DFBnet — Spielplanungssystem eine eindeutige neunstellige Spielkennung fir je-
des Spiel vergeben. Sie wird ergdnzt um eine zweistellige Spielverlegungsnummer und eine
zweistellige Versionsnummer.
Beispiel:

Spielkennung.Spielverlegung.Version
890015181.00.01
Spielkennung: 2-stellige Verbandsnummer + 4-stellige Staffelkennung + 3-stellige Spiel-
nummer aus der DFBnet-Spielplanung
Spielverlegung: 00 = Erstansetzung, 01 — 99 = max. 99 Spielverlegungen
Version: 00 bei Vereins- und Schiedsrichterfreigabe,
01 — 99 optional (Ligaregel) bei jeder Korrektur.

5.11.2 Spielneuansetzung
Wenn ein Spiel nach Ausfall (Spielausfall, Abbruch, Nichtantritt, ...) neu angesetzt wurde und
fir eines der ursprlinglichen Spieldaten ein Spielbericht existiert, dann wird ein neuer Spielbe-
richt mit einer um 1 weiter gezéhlten Ansetzungsnummer (Format: Spielnummer Ansetzungs-
nummer Version) erzeugt.
Beispiel:
Spiel am 30.10.2004 890009068.00.00  Spielabbruch
Spiel neu angesetzt am 06.11.2004 890009068.01.00  Schiri geplant
Die schon existierenden alten Spielberichte mit ihren Versionen und der neue Spielbericht wer-
den in der Ubersicht fiir den Staffelleiter angezeigt. Die Vereine sehen immer nur die letzte ak-
tuelle Ansetzung und Version. Im Spielbericht zum verlegten Spiel kann der Staffelleiter bei Be-
darf auch wieder Korrekturen vornehmen.

5.11.3 Setzen einer Sonderwertung im DFBnet im Spielbericht anzeigen
Wenn fir ein Spiel eine Sonderwertung (Sportgerichtsurteil, ...) eingegeben wurde (Funktion im
Ergebnisdienst des DFBnet), darf keine Erstellung oder Korrektur eines Spielberichts mehr
maoglich sein, wohl aber Anzeige und Drucken des vorhandenen Spielberichts.
Das Ergebnis wird in der Anzeige in der Form *:* S ausgegeben.
Die im Spielbericht dokumentierten Karten bleiben erhalten und werden in der Kartenstatistik
geflhrt.
Die Eingabe und Anderung der Torschiitzeneingabe ist weiterhin méglich, es kann aber keine
Prifung des Halbzeit- und Endergebnisses erfolgen.
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5.11.4 Parallele Bearbeitung Spielbericht Mannschaftsverantwortlicher — Schiedsrichter

Der Schiedsrichter ruft vor der beiderseitigen Vereinsfreigabe den Spielbericht auf. Inzwischen
hat der Mannschaftsverantwortliche eines Vereins den Spielbericht Teil 1 seinerseits freigege-
ben. Kurz danach &ndert der Schiedsrichter den Teil 2, speichert ihn und setzt damit die Ver-
einsfreigabe zuriick.

Beim Speichern des Spielberichts aus der Rolle Schiedsrichter und Staffelleiter / Spielberichts-
priifer wird zunéchst der aktuelle Spielberichtsstatus und Anderungsstempel in der Datenbank
ermittelt. Stimmt er nicht mit dem des aufrufenden Schiedsrichters Uiberein, wird der Spielbericht
neu geladen und seine Eingaben werden verworfen.

Tritt der Fall ein, bekommt der Schiedsrichter folgende Meldung:

,Der Spielbericht wurde inzwischen von einem anderen Anwender gedndert. Der neue Stand ist
jetzt geladen. lhre Eingaben mussten leider verworfen werden, bitte neu eingeben.”

Danach kann der Schiedsrichter seine Eingaben wiederholen, speichern und freigeben.
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Anderungs- /Dokumentenhistorie

Wann

01.07.2005
19.07.2005
28.08.2005
02.02.2010

10.10.2010

01.11.2010
06.01.2011
10.10.2011
11.11.2011
05.06.2012
11.12.2012
29.01.2014

Wer

B. Pohl
B. Pohl
B. Pohl

T. Ntidam/ B.
Pohl

B. Pohl

Pohl
Pohl
Ponhl
Pohl
Pohl
Ponhl

W w»wwwww

Ponhl
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